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PLANETA-AGOSTINI 
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enemigo. Es una guerra sin leyes. El 
soldado de las Fuerzas Especiales no puede 
esperar ninguna compasión del enemigo 
еп caso de que sea atrapado: se trata de 
matar o morir 
Muchas técnicas operativas se 
Improvisan sobre la marcha, para 
aprovecharse de un fragmento 
especial de información o de 
alguna oportunidad 
inesperada, pero eso.no 
significa. que no baya un 
entrenamiento normal. 
Cada una de las fuerzas 
militares 
estadounidenses poses 
s destacamentos 
espectales, y todos 
llos toman como guía, 
el FM 31-20, el 
manual de campaña 
de Técnicas de 


de los Estados 

Unidos de 

Norteamérica, en el 

que se ha basado este 

mtigulo, 
| puesto que son “fuerzas 

especiales” es Imposible 
describir su trabajo sin hacer 
wn listado de todas sus posibilidades. 
Es más seguro decir que como 
miembro de un equipo de las 
Fherzas Especiales tienes que estar 
(preparado para abordar cualquier 
соза que sur vez recibas el 
respaldo de técnicos espectallstas, 

aro quizás sólo en forma de una 
rápida susurrada conversación de 
{ radio. 

La mayor parte del tiempo será 
Imposible decir si atacas 0 
defiendes, Realizarás una guerra 
de guerrillas. Sin Ironteras, sin 
avance organizado de un lugar a 
tro, sin principio пі tinal. 


Г 


de provisiones y los 
centros de comunica- 


Al preparar un equipo para la infiltración en 
paracaídas, recuerda lo siguiente: 


1. La capacidad de carga del avión puede 
r el equipo y el personal que debas 
utilizar. 
, La presencia de un comité de recepción еп 
la zona de salto ayuda a “esterilizar” el área 
y a esconder los paracaídas. 
. Debes asegurarte de que llevas el equipo 
adecuado para tus primeras misiones. 
El jefe de la partida se sitúa en la posición 
del grupo de salto que le sirva para controlar 
mejor la situación. 
. Las señales de identificación del equipo 
y las de contacto con el comité de recepción 
deben decidirse de antemano. 
. El primer punto de reunión debería estar 
entre los 100 y 200 metros de la zona de 
salto. 


Tácticas de combate 


Una parte importante del trabajo de las 
Fuerzas Especiales consiste en reunir іп- 
formación y en la instrucción, en ргорог- 
cionar un núcleo de líderes experimenta- 
dos que transmitirán sus conocimientos a 
los voluntarios reclutados en el lugar. No 
todo ese conocimiento es militar. Pueden 
ser también acerca de higiene personal о 
de métodos de cultivo, cualquier cosa que 
sirva para demostrar a la población del 
lugar que tú y tu país teneís en verdad las 
mejores intenciones. 

Ganar la batalla de “los corazones y las 
mentes” de la gente es sin duda mucho 
más importante que tomar un objetivo 
con las armas, pero no puedes ganar nin- 
guna de estas batallas hasta que no Ile- 
guesal frente mismo. La inserción de agen- 


hombres nadarán hasta la playa con todo 
el equipo, sin dejar rastro de su llegada. 


tes en territorio enemigo ha sido desde 
hace cientos de años una fuente de infor- 
mación de primera línea, y hay dos méto- 
dos principales: 
1 Identidades falsas y disfraz 
2 Operaciones secretas 

Incluso en tiempos de guerra, suele ser 
posible acceder al territorio del enemigo 
desde un país vecino. El éxito de este mé- 
todo depende de la calidad de tu “tapade- 
ra" y de tu documentación. 

La mayor ventaja de este tipo de infil- 
tración es que, una vez pasados los con- 


Soldados de la 
Fuerzas Especiales 
cotocan los explosivos 
para destruir un 
puente: parte del 
equipo pone las 
cargas mientras que, 
SÍ fondo, un tercer 


troles de indentidad, registros e interroga- 
torios, podrás vivir con bastante libertad 
en territorio enemigo, sin tener que correr 
пі esconderte cada vez que haya una ines- 
perada llamada a la puerta. Por supuesto, 
vivirás una vida doble con la consiguiente: 
tensión psicológica, pero ello forma parte 
del trabajo de las Fuerzas Especiales, que 
por su misma naturaleza no es fácil ni 
mucho menos seguro. 

Inserción clandestina significa introdu- 
cirse en territorio del enemigo sin que éste 
lo sepa. Ello puede hacerse cruzando la 
frontera por una zona remota y difícil del 
país, о saltando desde un avión a casi 10 
kilómetros de altura, y esperar hasta que 
estés a unos cien metros para abrir el ра- 
racaídas. 

Asimismo, puedes partir de un subma- 
гіпо con todo tu equipo y nadar un buen 
trecho en la oscuridad para terminar о, 
una playa desierta. 


infiltración aérea 
La inserción por medio de una OPE 
ción aerotransportada es frecuente por 
que ninguna zona es inaccesible desde el 
aire, es rápido y, cuando se organiza bien, 
reduce al mínimo el riesgo del portidory 
al mismo tiempo, del pasajero y de quie- 
nes le esperan. Hay tres variantes noina- 
les: 
1 Salto a cotas normales y bajas. 
2 Salto a gran altitud y apertura а baja cota 
(HALO) 
3 Operaciones de desembarco agreso | 

El objeto de esta técnica 65 
agentes sin el conocimientos 
por lo que deben tenerse 
posibilidades de aquélla 
calidad tienen 08 8 


m del súelo, lo que mejora 
también la agrupación en tierra. 


Salida rápida 

Todos los paracaidistas 
deben salir rápido del avión 
con él fm de descender y 
llegar a terra de forma 
anmibada о al menos 
evitando tas dispersiones. 


Menor vulnerabilidad 

El concepto HALO sirve 
para reducirel Петро de 
descenso lento suspendido 
del paracaidas, que es el 
periodo dé mayor 
exposición al luego y ta 
obsarvación enemigos. 


Salto sobre árboles 
Como técnica de inserción: 
enla selva, se ha 


Рагасаідаз de reserva 
Vigila lu paracaídas de 
reserve mientras estés a 
bordo del avión: зі se abre: 
accidentalmente antes del 
salto, podía arrastrarto al 
exterior Incluso causar 
problemas al propia avión. 
Ùn fallo podria ser fatal para 
ly lus compañeros 


abandonado a гаї de las 
humerosas bajas habidas en 
Borneo y Malasia. S| saltas 
directamente sobre una selva 
tropical resullarás herido con 
loda seguridad, 


Altimetro 

Situado en el paracaidas de 
pecho, indica lu altura sobre 
el suelo, Antes de salar, 
comprueba que funcione 
bien: por la посће es el único 
modio de saber cuándo has 
de lirar de la anilla 


Protección del fusil 
Protege la bocacha para 
impedir que la suciedad 
entre en el cañón al llegar 
a lerra y cubre con cinta 
también el bracal del 
cargador, Cubre todas las 

aries salientes y le evitarás 

'erides en caso de un.mal 
aterrizaje. 


Mochila 

Está sujeta debajo del 
paracaidas principal y se 
suella. suspendida de un 
cable, a pocos metros de 
llegar al suelo. 


Desembarco por mar 

Debes considerar muchos factores que 
afectan a las inserciones aerotransporta- 
das al planear una operación de infiltra- 
ción desde el mar. Antes que nada, ¿qué 
clase de zonas costeras hay disponibles y 
cuál es la profundidad y los medios de las 
defensas costeras? ¿Tienes a mano la clase 
adecuada de embarcación de asalto? 
¿Estás seguro de que el agua de mar no 
puede afectar a las piezas principales de 
tu equipo? 

Los submarinos, puesto que son muy 
difíciles de detectar cuando se usan арто- 
piadamente, son muy atractivos como ve- 
hículos de inserción, especialmente сиап- 
do los agentes que se envien puedan salir 
debajo del agua y seguir de ese modo 
hasta la playa. 


Operaciones en tierra 

Una infiltración por tierra es muy simi- 
lara una patrulla de largo alcance en te- 
rritorio enemigo, y puede ser el modo más 
seguro de introduciral equipo de las Ғивг- 
zas Especiales en el lugar, especialmente 
si el tiempo no es lo más importante. La 
distancia no es obligatoriamente un pro- 
blema a resolver, por estar bien equipado 


Esperando al Vietcong; en Vietnam, las 
Fuerzas Especiales de EE UU hicieron 
el mismo juego que el enemigo, 


introduciendo pequeños equipos en la el personal de las Fuerzas Especiales, en- 

Jungla y montando emboscadas a las trenado para usar todas sus técnicas, ta- 
guerrillas. 306. 
lento y recursos. 

Donde puedas obtener ayuda y asisten- 

control de tráfico aéreo isten zonas cia de "aliados" que estén ya en el lugar, 


para proporcionar comida, refugio e intor- 


de salto (ZS) y de desembarco adecuadas? 
mación, la infiltración por tierra es a me- 


¿Hay personal on ol área que pueda actuar 
coma “comité de recepción”, y ayudar a 


Una lancha lleva a la orilla a soldados de 


transportar al personal a lugares seguros y 
“esterilice” la ZS después de usarla? ¿Hay 
disponible un avión adecuado? ¿Helicóp- 
tero o avión de ala fija? 


las Fuerzas Especiales a bordo de un bote 
inflable. Una vez en tierra deben desinflar 
el bote y esconderlo antes de intemarse en 
territorio enemigo. 


nudo la más efectiva de tod: 5 
zonas de salto y las áreas de desembarco 
es improbable que estén justo al lado del 
lugar de operaciones, las inserciones trans- 
portadas por aire y por mar posiblemente 
terminarán en trayectos por tierra. Por 
tanto, no olvides que en muchas ocasio- 
nes dependerás más de tus propios pies 
que de la tecnologia: el hombre pued 
capar a la detección mucho mejor que 
una máquina. 

Hay un factor común a los tres métodos 
de inserción que hemos visto hasta ahora: 
la capacidad de los naturales del lugar 
para actuar como porteadores y guías y 
para ofrecer seguridad a los infiltrados. 


ZONA DE 
LANZAMIENTO 


Las áreas de lanzamiento zonales son 
empleadas por las patrullas de 
reconocimiento cuando no se puede 
garantizar una localización exacta para un 
lanzamiento de suministros ya planeado. El 
avión llega al punto A y avanza hasta el 
punto В a la búsqueda de señales en tierra. 
La distancia entro los dos puntos no debe 
exceder de 25 km y los pertrechos deben 
llegar a tierra a no más de 1 km de la linea 
de vuelo. 


Reabastecimiento aéreo de un 
campamento aislado de las Fuerzas 
Especiales en las Tierras Altas Centrales 
de Vietnam del Sur. 


Pero puede que no siempre ocurra así. En 
algunos casos los miembros de tu equipo 
tondrán que ira ciegas, confiando exclusi- 
vamente en sus técnicas y recursos. 


Saltos a ciegas 

Estos “saltos a ciegas” son, evidentemen- 
le, operaciones muy arriesgadas, aunque 
no tanto por la actuación de los servicios 
secrelos del enemigo. Después de todo 
nadie sabrá que tú vas a ir, de manera que 
en la zona de salto dificilmente habrá fuer- 

enemigas esperándote. 

Saltos a ciegas se realizan general- 
mento enzonas en las que se sabe que hay 
un buen número de posibles aliados, con 
toda probabilidad sin armas ni entrena- 
miento pero capaces de proporcionar la 
necesaria materia prima para una орега- 
ción de mayor envergadura. También 
puede que sea necesario hacer un salto a 
ciegas en zonas donde la seguridad del 
enemigo es fuerte y los naturales del lugar 
encuentran difícil moverse a su antojo. 


Quedarse atrás 

Hay una cuarta manera de introducir a 
los miembros de un equipo de las Fuerzas 
Especiales en territorio enemigo: encon- 
trándose en el lugar antes de que llegue el 
enemigo y se adueñe de él. La planifica- 
ción y la información a largo plazo deter- 
minará si esta posibilidad es real o no. 

Conservar la seguridad será la parte más 


difícil de toda la operación. Habrá necesi- 
dad de instalar casas y refugios francos, 
establecer comunicaciones, preparar es- 
condites de raciones, armas y equipos, y 
todo ello sin que nadie fuera de la organi- 
zación tenga la menor idea de qué sucede. 
Los miembros de las Fuerzas Especiales 
están entrenados para camullarse y es- 
conderse soberhiamente, moverse en si- 
lencio y vivir en el campo sin delatarse. 
Esto es factible en pueblos y ciudades, y 


por tanto debes confiar en los lugareño 
para proveerte de seguridad y comunica- 
ciones, y probablemente raciones y Otras 
provisiones, y eso antes de intentar cual- 
quier clase de operación. 


Miembros del Séptimo Grupo 
Aerotransportado de las Fuerzas 
/ tos en demoliciones, 


especialistas en transmisiones e 
instructores en las técnicas de la guerra 
de guerrillas. 


Tácticas de combate ruerzas EsPECIALES EE UU N:%2 


TH 
En Vietnam, las 


Las unidades de las Fuerzas Espe- Fuerzas Especiales 


ciales operan en el corazón mismo | carana le guerrilla INA EMBA 

del territorio ocupado por el епеті- rd í OSC. | 

go, llevando a cabo misiones acti- 3 Vietcong creia 1. perae [ropa Rey 
vas y pasivas. Una típica operación pa- * seguras. En la A 

siva exige moverse hacia el enemigo con Pr jr de e егіс жіп наг edo: 

la mayor discreción posible, montar un E cubierto junto a una nocturna si crees que se podrá 
puesto de observación escondido y Segu- paños casamata del VC. zanjar con un tiroteo corto, 


то y luego pasar información al cuartel %5 и 3. Por el contrario, organiza una 

general sobre el dispositivo y efectivos del WA) emboscada diurna si se 
, contrario y sus movimientos. $ necesitará perseguir al 

Puede que pasen meses antes de que se і le enemigo. 

extraiga de allí a los observadores o de PLATA dé: 4. Elije un enclave donde el 

que incluso se les reaprovislone para que ' - pt al enemigo a 

sigan adelante соп la misión, por lo que su ~ Éi Considera. que poik ör 
entrenamiento debe hacerles autosufi- , necesaria una segunda 
cientes, сша operar en elen- | ее. emboscada si los refuerzos 

K enemigos consiguen llegar 

rápidamente al lugar. 


5 misiones de tipo activo, como son 
las incursiones y las emboscadas, preci- 
san una clase distinta de valor. Osadía еп 

lugar de paciencia, decisión en lugar de 

= precaución. Esta segunda entrega de las 
técnicas operacionales de las Fuerzas Es- 
peciales se ocupa de la manera en que se 
A A planean y ejecutan las misiones clandes- 
tinas activas y toma como fuente el FM 
51-20, el manual de campaña del Ejército 
norteamericano para sus elementos de 
operaciones especiales. 

Una incursión de las Fuerzas Especiales 
es un ataque sorpresa sobre una fuerza 0 
una instalación del enemigo. Se divide en 
cuatro parte: 

1 Inserción clandostina 
2 Combate breve y violento 
3 Rápida ruptura del contacto 
4 Retirada veloz y para que confunda al 
| enemigo 
Se pueden montar incursiones para des- * 

truir equipos е instalaciones; para captu- 
rar equipos y personal enemigo; o simple- 
mente рага matar y herir a tantos enemi- 
gos como sea posible. 


Organizar la incursión 

El propósito de la misión, la clasede 
objetivo y la situación del enemigo ten- 
drán un valor específico en relación a la 
envergadura de la incursión en si. Pero y 

'squiera que sean sus características, 
пірге tendrá dos elementos básicos: un 7” %- 
grupo de asalto y otro de seguridad. 

El grupo de asalto realiza la operación 
вп sí Son los soldados que hacen las in- 
cursiones y demolen las instalaciones, res- 
catan a los prisioneros, roban los planos y 
los libros de claves а cualquier otro objeti- 
vo. Además de combatientes veteranos, el 
grupo tendrá tal vez expertos en demoli- 
> Е 


ciones, técnicos en electrónica o especia- 
listas que se puedan necesitar: un piloto, 
por ejemplo, si el objetivo de la operación 
es robar un avión enemigo en concreto, 

Elgrupo de seguridad está allí para pro- 
tegeral elemento operativo, para asegurar 
ma y evitar que los refuerzos enemi- 
> entrometan en la acción, para dete- 
nor cualquier posible fugitivo y para cu- 
brir la retirada de todo el grupo. 

Las unidades de operaciones 
tienen una bien ganada reputación por su 
agresividad. Ninguno de sus hombres per- 
manecerá pasivamente а la espera de ôr- 
dene! o que siempre están a la busca 
de objetivos en potencia. Antes de que 
empiece la planificación operacional, se 
valora cada objetivo por su importancia, 
bilidad y su capacidad de recu- 
peración teniendo en cuenta la distancia, 
el terreno y 1с tivos que precisa el 
equipo de in 


Repercusiones locales 
Otro factor es el posible efect 
cursión en los nativos aliados y en los 
patizantes de la causa. Hay infinitos са 
de decenas de nativos ejecutados por cada 
soldado de ocupación muerto, La previ- 
sión de esta posibilidad siempre forma par- 
te de la organización interna de la Incur- 
sión. Asimismo, los expertos en operacio- 
nes psicológicas estarán preparados para 
aprovechar al máximo cualquier éxito 


Buscar la sencillez 

Aunque debe ргесізатве hasta el último 
detalle, el plan debe ser esencialmente 
sencillo. Si el éxito depende de un extenso 
número de factores coincidentes, si cual- 
quiera de ellos sale mal puede echar a 
perder toda la operación. 

El momento —del día o del año— es un 
factor crucial en el plan. Cuando la opera- 
ción es sencilla y se conoce bien el traza 
do físico del objetivo probablemente lo 
mejor será realizar la operación por la 
noche. Cuando la información sea menos 


502 


Varios comandos del SEAL (Sea-Air-Land) 
de la Armada norteamericana se disponen 
a desembarcar en el delta del Mekong 
para montar una emboscada nocturna. Sus 
uniformes atigrados fueron confeccionados 
a partir de un diseño «de camuflaje 
nordvietnamita. 


completa, debe optarse por el amanecer о 
el ocaso. 


Retirada 

El ocaso es el mejor momento para una 
retirada: proporciona todas las ventajas de 
los últimos minutos de luz para salir de la 
zona inmediata de operaciones y los de 
oscuridad para ralentizar el avance del 
enemigo en caso de un intento de perse- 
cución. Pero, sean cuales fueren las cir- 
cunstancias, se debe elegir el momento 
con mucho cuidado para sacar el máximo 
partido posible de las mismas y para que 


éstas, a su vez, perjudiguen la reacción 
enemiga. 

Parece una verdad de Perogrullo, pero 
en ningún caso se debe exager acerca del 
valor de una información precisa. Las prin- 
cipales fuentes de procedencia suelen ser 
tres: 

1 Agentes locales 
2 Reconocimiento 
3 Satélites y sobrevuelos desde alta cota 

La información local es de máxima im- 
portancia Siempre que sea posible, se re- 
clutarán nativos simpatizantes para que 
actuen como guías. 

En el desplazamiento hacia el objetivo, 
hay que tomar las precauciones necesa- 
rias para no alertar a las tropas hostiles. 
Debe procurarse evitar el contacto, pero si 
ello no es posible, por lo menos debes 
asegurarle de que el enemigo padezca el 
cien por ciento de bajas. 


Probar las armas 

Cuando las condiciones lo permitan, hay 
que probar las armas y los equipos antes 
de la fase de asalto, sustituyendo todos 
aquellos componentes del equipo que pue- 
dan ser defectuosos, pues de ellos depen- 
de la seguridad de los incursores. Las per- 
tenencias personales deberán ser "esteri- 
lizadas”, incluso arrancando las etiquetas 
de la ropa si es necesario. 

Los objetivos bien defendidos exigen a 
veces grandes grupos de incursión, quizás 
a nivel de batallón a aún mayor. El factor 
sopresa es tan importante como en una 
pequeña incursión, pero cuando sé mue- 
ven contingentes de tropas importantes 
será mucho más difícil de conseguir. 
gran grupo de incursión se dividirá en 
subelementos que se desplazarán hacia el 
objetivo por muchas rutas distintas. De 


LANZAR UNA INCURSIÓN 


1 Cualaulera que sea la misión y los electivos del 
grupo inoursor. los principios de una incursión al 
estilo guerrillero son los mismos. El equipo de asalto 
debe estar protegido por elementos de seguridad 
que ітресігап que el enemigo interfiera en la 
operación 


2 Mientras los especialistas en explosivos colocan 
las cargas debajo de la ма, un grupo de 
compañeros se encarga de proporcionar cobertura. 
Este equipo eliminará а los centinelas en el objetivo. 
retirará o dernolera obstáculos y prolegera la 
ejecución de la misión. 


KI 


Mediante la destrucción de puentes, las 
incursiones de las Fuerzas Especiales 
bloquean o retrasan el traslado de 
personal o suministros enemigos, y al 

Ы inutilizar ciertas rutas canalizan los 
movimientos del enemigo hacia un 
reducido número de grandes carreteras 
más vulnerables al ataque de otras fuerzas. 


ese modo, incluso si son detectados algu- 
nos componentes, el enemigo seguirá ір- 
norando el verdadero objetivo. 

El control y la coordinación de un gran 
grupo de incursión es más difícil, sobre 
todo al considerar el cronometraje, Sólo 

1 un alto grado de adiestramiento y una 
excelente calidad de los equipos pueden 
facilitar la operación. 

La retirada tras una gran incursión 
puede realizarse con el grupo dividido en 
elementos menores. Esto privará al ene- 
migo de un gran objetivo para un ataque 
por tierra o aire, pero un enemigo alertado 


3 Tras destruir el objetivo, los:grupos de seguridad suministran cobertura pot los Папсоз al 
equipo de asalta en retirada. Si el enemigo persigue a los incursores, un grupo de segundad 
deberá intentar mantonerlo lejos de |а fuerza de asallo principal, 


¡Misión cumplidal Un pequeño equipo de 
comandos equipados con explosivos 
pueden atacar a menudo objetivos 
estratégicos enemigos con más eficacia 
que una costosa incursión aérea. 


ES 


Peligro de frecuencia 
dispersa 


Si decides detonar 
electicamente las cargas, (егі 
cuidado don él peligra de AF: 
ı8 cargas pueden ser 
delonadas antes de liempo 


cticarnente apropiadas, рог 
16: que debes minimizar el 
riesgo тапіепі 

bien lejos del ci 

demolición. 


He aqui una típica incursión 
nocturna; volar las líneas 
ferroviarias enemigas. Las 
incursiones, sobre todo sí зе 
efectúan de noche, exigen una 
meticulosa planificación y un 
exhaustivo ensayo, Cada miembro 
del equipo deberá saber 
exactamente qué debe hacer, 
dónde y cuándo, y el Grupo “O” 
(de Órdenes o de instrucciones) 
deberá cubrir todas la 
eventualidades. Hay que ensayarlo 
todo preferentemente en 

un terreno similar y en una zona 
segura. Cuando se planea el 
ataque, es necesario usar toda la 
Información disponible, mapas, 
fotografías aéreas, etc. 


'Detonación remota 

El lugar desde el que 
detonés la carga debe estar 
bien oculto, dominar el 
abjetivo y alejado para. 
sustraerse a los efectos de la 
explosión. 


Grupo de fuego 
Asegúrale de que el grupa. 
de luego está dentro del 
alcance de lodas sus armas. 
Puede ser necesario 
despejar los sectores de ro, 
pero no quites demasiada 
медеіасібп o se notará. Las 
comunicaciones entre grupos 
deben ser fiables y, $i es 
posible, por duplicado, 

por ejemplo, por radio y por 
teléfono de campaña y 
quizás. un cable de 
Comunicaciones. 


¡No uses la radio hasta que 
el ataque esté en marcha. 


Camuflaje 

Cuando se-ootoquen los 
cables de las cargas, loma: 
Un:camino Indirecto que siga! 
rasgos паішгаіез о Ineas de 
vallas; un camino de hierba 
alterada saliendo de la vía 
ferroviaria hasta 1ш posición a 


А conectara a ella 
través de un сатро abierto 


de eliminar 
incursores de 


y agresivo puede ser 
todos los efectivos de los 
una vez. 

En algunas circunstancias es más segu- 
ro que todo el grupo permanezca unido y 
opere formando una columna de comba- 
te, pero todo dependerá de la situación de 
las fuerzas enemigas, del terreno y de las 
distancias a Cubrir. 


Emboscada 

Una emboscada es una incursión contra 
un objetivo en movimiento. La única dife- 
rencia real estriba en que el horario de la 
operación será mucho menos completo y 
seguro. Ni las mejores fuentes de informa- 
ción pueden realmente predecir los retra- 
sos operacionales del enemigo, por lo que 
el grupo de incursión estará a menudo en 
la posición algún tiempo antes de que apa- 
rezca el objetivo, aumentándose así las 
posibilidades de detección. 

Las emboscadas se electúan рага des- 
truir o capturar personal y suministros 
enemigos o bloquear sus movimientos. Una 
hostigación sistemática y bien planificada 
puede canalizar las comunicaciones y ac: 

mes del enemigo, obligándole'a con- 
centrar sus movimientos en las carreteras 


será facilmente divisable 
desde el aire, y la clorofila de 
la мегра arrancada deja una 
titma infrarroja peculiar, Si 
hay alguna cerca de alambre: 
hasta el objetivo, puedes. 


Grupo de reunión final (RF) 
Localiza un punta Іӛсітелів 
reconocible y detendible = 
pocos metros de distancia de 
la ruta de ida pausarlo como 
НЕ Te relirarás a él para 
téagruparie antes de party 
iras la incursión: Deje en el 
Un grupo de RF, que también 
proporcionará protección en 
la retaguardia. En el RF 
puedes dejar las mochilas 
Con el equipo pesado-que по: 
necesites para la incursión, 


Retirada en caliente 
Sl eres atacado, puede que 


necesites retirarte hasta el RF (8 


bajo el fuego, Deberías 
marchar rapidamente, 
empleando ls táctica de 
fuego y movimiento alternos. 
Impide que в! enemigo te 
siga, usando granadas de 
fósforo bianco; Claymore бе 
retardo corto y atras minas, y 
tampas- Asegurale de que 
10406 conocen la tutê segura. 


y líneas ferroviarí: 
más vulnerable a lo: 


sobre todo 


mas linea rril son 
blancos relativamente abiertos y fáciles. 
Simplemente con levantar algunos railes 
se interrumpe el tráfico, aunque sea por 
poco tiempo. La fuerza atacante intentará 
hacer descarrilar tantos vagones como sea 
posible y dejarlos bloqueando la via. Ello 
aumentará los daños en materiales y pa- 
sajeros, y retrasará los trabajos de repara- 
ción y la reapertura de la v 


Destruir el tendido 

Si el grupo de incursión es lo bastante 
grande, podrá incluso asaltar el tren con 
armas automáticas y granadas. Parte del 
elemento de seguridad del grupo levanta- 
rá tramos de vía en ambas direcciones а 
cierta distancia del escenario de la em- 
boscada. Se emplearán cargas explosivas 
para destruir la propia base de la vía. Ello 
impedirá la llegada de refuerzos. 

El tráfico en canales fluviales —barca- 
zas y pequeñas lanchas— se puede inte- 
rrumpir del mismo modo que el ferroca- 
tril, y también contra las columnas de 
vehículos por сі 
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OPERACIONES mi 
AEROTRANS- ом,” 
| PORTADAS a 


con bengalas o humo, en forma 
de flecha que apunte al viento. 
. Sitúa los señalizadores а 
A — 5, intervalos de 25 metros detrás de 
Elaíre es frio a 10000 metros, сопіа leerse en sus rostros. De repente, la pe- la punta de la flecha: uno si el 
numbra es rota por una luz roja que se | | viento tiene una velocidad de 5 а 
enciende encima de la puerta y el jefe de | | 10 nudos, dos si ев de 10 а 15 
bar a cualquiera. En el interior del salto da una palmada en el hombro al | | y tres si es de 15 a 20. 
aparato, los seis miembros de un equipo comandante de los incursores, levantan- . El salto debe anularse si la 
_| de infiltración por el método de salto HALO do el pulgar para indicarle que ha llegado velocidad del viento es superior a 
parecen tranquilos, pero la tensión puede el momento y le desea buena suerte. 20 пи 
= q ТА = zea = 
La luz parpadea tres veces, se apaga e 
inmediatamente es reemplazada por una 
verde. Los seis hombres abandonan el | 
avión tan rápido como pueden. 
Durante tres minutos se zambullen en 
la oscuridad de la noche, mirando hacia 
| abajo y buscando en la negrura las seña- 
| les luminosas en tierra. Estas aparecen 
| como por arte de encantamiento y los pa- 
racaidistas maniobran en €l aire hasta que- 
dar apuntando hacia ellas. 
| Latierra está ya próxima y se les acerca ff 
| rápidamente, pero todavía no pueden tirar 


pequeñas parcelas de te! de volar 


contrario, son muy ruidosos. 
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de las anillas de apertura, deben descen- 
der más para reducir el riesgo de ser de- 
tectados. Finalmente, los paracaidas se 
abren y los hombres descienden suave- 
mente. Una vez en tierra, unas manos ami- 
gas les ayudan a quitarse los atalajes y se 
intercambian saludos en silencio. 

Las operaciones oerotransportadas son 
las venas y las arterias de las acciones de 
las Fuerzas Especiales en territorio ene- 
migo. En la mayoría de los casos, no es 
posible por ningún otro medio introducir 
y sacar hombres y provisiones de las zonas 
de operaciones, y por tanto se realiza un 
gran esfuerzo en hacerlo a salvo, con se- 
guridad y lo más simple posible, 

El primer paso de cualquier acción ae- 
rolransportada es la identificación y se- 
lección de zonas de salto (25) о de aterri- 
zaje (ZA), 


Información local 

Antes de que los equipos de las Fuerzas 
Especiales Meguen al lugar, deben depen- 
der de información local, mapas y recono- 
cimiento aéreo o por satélite. Todos los 
lugares susceptibles de ser utilizados son 
marcados para que sean evaluados una 
vez que se haya infiltrado el equipo; todo 
lo que se sepa de ellos se archiva para su 
posible uso futuro, 

Una de las primeras tareas del equipo 
de infiltración es inspeccionar todas las 
zonas posibles. Como la mayoría de los 
detalles habrán sido previamente compi- 
lados, sólo se necesitará transmitir por 
radio pequeñas correcciones, con el fin de 
reduoir al mínimo las comunicaciones y 
guardar la seguridad. Cualquier sitio que 
parezca malo, simplemente se borrará de 
la lista. Más importante todavía, no será 
necesario ni siguiera transmitir referen- 


La capacidad de los helicópteros de 
mantenerse en estacionario cerca del 
suelo permite insertar tropas en zonas 
forestales en las que no hay lugares 
propicios para el aterrizaje o el 
lanzamiento en paracaidas. 
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cias de mapas en clave; los lugares se 
identificarón siempre con nombres о nú- 
meros, acordados previamente en lasegu- 
ridad de la base de operaciones. 

Este secreto, de ningún modo inusual en 
las operaciones de las Fuerzas Especiales, 
se utiliza para asegurar las ZS y ZA, con 
lugares que son vulnerables a la infiltra- 
ción, vigilancia o ataque del enemigo. Si la 


En Vietnam, los equipos de las Fuerzas 
Especiales norteamericanas que guiaron a 
grupos de combatientes de las guerrillas 
nativas contra el Vietcong eran abastecidos 
por aviones como el Caribou, que necesita 
poco espacio para despegar y aterrizar. 


localización de las zonas cae en manos de 
éste, no sólo queda comprometida la ope- 
ración inmediata, sino que puede condu- 
cir a que otros aliados sean capturados. 


Aprobación 

Si bien el comandante de operaciones 
de las Fuerzas Especiales tiene la respon- 
sabilidad de elegir las ZS y ZA, es la uni- 
dad aérea que lleva a cabo la misión la 
que decide si usarlas o no. La tripulación 
arriesga mucho en estas misiones, y no 
sólo por la actividad del enemigo. 

Las operaciones de lanzamiento de per- 
sonal o suministros normalmente ве reali- 
zan con un solo aparato, que debe volara 
baja altitud sobre terrenos difíciles, con 
escasa visibilidad y frecuentes cambios 
de rumbo, cosas que, de hecho, los pilotos 
intentarían evitar en condiciones norma- 
les. Para complicar más aún la situación, 
debe conseguirse la máxima precisión al 
primer intento, pues por lo general no 
habrá oportunidad para probarlo de nuevo. 
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Selección de las 
zonas de lanzamiento 

Las zonas de salto y de aterrizaje deben 
agradara la tripulación que cubre el vuelo 
de la misión y también al grupo de recep- 
ción que estará allí para recoger el envío y 
a los pasajeros. Desde el punto de vista 
de la tripulación, la zona debe ser fácil de 
identificar desde lo alto, y el terreno que la 
rodea debe estar relativamente libre de 
obstáculos. 

Un terreno llano u ondulado es lo mejor, 
pero si la operación de las Fuerzas Espe- 
ciales que se respalda está localizada en 
un terreno montañoso, entonces no es po- 
sible. En tal caso sería preferible un lugar 
más despejado, quizá una meseta. Los va- 
lles y cañadas pequeños y cerrados, ro- 
deados de elevaciones montañosas, deben 
evitarse en la medida de lo posible. 


Sendas de 
aproximación abiertas 

Para dara la tripulación la mayor flexi- 
bilidad posible en la ruta que le llevará a 
la zona, ésta debería ser accesible desde 
todas las direcciones. Si la aproximación 
se debe hacer desde una única dirección, 
entonces el área debería estar libre de 
obstáculos en cinco kilómetros a cada lado, 
con el fin de dar al aparato espacio para 
realizar un “viraje plano”. 

Las colinas de más de 300 metros de 
айша que la zona misma no deberían estar 
a más de 16 km si el lugar se va autilizar 
para operaciones nocturnas. En circuns- 


tancias excepcionales, cuando esta clase 
de obstáculos no se puede evitar, el apara- 
to puede verse obligado a volar más alto 
de lo normal, y eso puede traer como con- 
secuencia que el envío aterrice lejos de la 
75 por efecto del viento. 

Un viento alto es sólo una de las condi- 
cones atmosféricas que puede afectar a la 
operación. Una nube baja, concentracio- 
nes de neblina y de niebla, humo o lluvia 
pesada o la nieve, todo puede impedir que 
la tripulación divise las señales colocadas 
en tierra por el grupo de recepción. 

Incluso unos árboles particularmente 
altos pueden ser un peligro en potencia 
para el aparato que realice un lanzamien- 
to en rasante, Donde la operación tenga 
que realizarse a 130 metros o menos, los 
requisitos de seguridad obligan a que no 
haya un obstaculo más alto de 30 metros 
en unos 8 km, si es posible. Donde la tripu- 
lación no tenga otra solución que salvar 
esos obstáculos en el área inmediata a la 
Z5, la localización de éstos debe ser muy 
bien conocida. 


Zona de lanzamiento 

La zona de lanzamiento debería ser del 
mismo modo accesible desde todas las 
direcciones, por tanto la forma mejor es 
redonda o cuadrada, aunque los diversos 
paquetes que forman el envío pueden lle- 
gara tierra en una línea paralela al rumbo 
del aparato. La dispersión —la distancia 
entre los puntos donde caerá cada com- 
ponente— se controla principalmente por 


RADIO DE VIRAJE HORIZONTAL 


1 Elárea principal que rodea la zona de lanzamiento 
debe estar relativamente libre de obstáculos que 
puedan poner en peligro al avión. Los mejores son 
los terrenos llanos u ondulados, pero también puede 
valer una meseta өліге colinas. 


2 Pequeños valles rodeados por colinas no 
deberían usarse como zonas de lanzamiento. 


Obstáculos de 
despegue y 
aproximación 


ala fija 


ре. TN 
ШІ > 


15m -- 


zona de 
aterrizaje | 


avión medio 


Ll qa өйт | 


margen de seguridad del 10% 


para aviones de 


Medidas minimas de una zona de aterrizaje 


“Т 
1 


50 т 


M 


300m 2 
margen de seguridad del 10% 


" , 
6400m 12800т 


3 Para las operaciones nocturnas debes evitar usar 
гопаз de lanzamiento con elevaciones de 300 


metros sobre el nivel del lugar en 16 km 
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Cuanto más tenga un avión que seguir un rumbo 
magnético, sin referencias visuales de su posición, 
tanto mas posible es que se saiga del rumbo 
conecto, Las causas principales son hgeras 
imexaclludes en la brújula y en olros Instrumentos, 
y factores externos como el viento. 

En las misiones de reabaslacimiento de las 
Fuerzas Especiales se confía en que se indique con 
exactitud una ruta lo más directa posible: el piloto по 
puede perder el tempo sobrevolando los 
alrededores en busca de la sona de lanzamiento, 

El procedimiento usual es elegi una referencia 
fácilmente identlicable, en algún sitio entre los ocho 
y los 24 km de la zona de lanzamento. El piloto 
Comge su rumbo a parir de este punto y vuela en la 
dirección magnética durante un tampo determinado 
de antemano hasta levar el avión a la zona. 

Las caraclerislicas sobresalientes del lereno 
puede que no sean visibles desde el avión, 
especialmente de noche. Ésta es la ciase de 
referencias que se deben dar 


1 Costa con tramos distintivos, especialmente соп 
rompientes o соп playas de arena Шапса, 
desembocaduras de rios de mas бе 50 metros de 
ancho, promontonos alios o grandes ensenadas, 


2 Ríos de más de 30 métros de ancho, Orillas con 
mucha vegetación reducirán su detectabilidad. 


3 Canales. Sus cursos rectos y anchuras regulares 
faciltan su reconocimiento, excepto cuando la zona 
de los alrededores es unilorme 


4 Lagos de al menos un kilómetro cuadrado en una 
zona con una torma o característica distintiva. 


5 Bosques y selvas de un kilometro cuadrado о 
más, соп límites claros о con algun rasgo especial 
identificador 

8 Carreteras importantes y cruces de autopistas. 


7 Маз de ferrocarril, especialmente cuando по 
está nevado, 


al punto Inicial debe ser 
fácilmente reconocible 
desde al aire 


hd Pa 
E 


la velocidad del aparato al pasar y por el 
tiempo que tarda en lanzar todo el envio 
por el portón. 


Dispersión 

La fórmula para calcular la dispersión 
en metros medidos en el suelo cuando se 
efectúan lanzamientos a poca altura es 
multiplicar la mitad de la velocidad del 
aparato en mudos (millas náuticas por hora) 
por el tiempo que se tarda en arrojar toda 
la carga. 

Esta es la distancia crit porque de- 
termina la longitud necesaria de la zona. 
Бі es posible, deben añadirse 100 metros a 
cada extremo para más seguridad, Hay 
veces en que es imposible encontrar una 
25 potencial que, tanto de ancho como de 
largo, reúna todos los demás requisitos. 


Eje de la zona de lanzamiento 
Si se liene que usar una ZS oblonga, el 
eje más largo de la misma debe estar ali- 
neado en la dirección absolutamente со- 
recta, de manera que el piloto del aparato 
tenga el mayor número de posibilidades 
de efectuar la misión con seguridad y de 
depositar el envio en las manos adecua- 
das. Debe contemplarse la posibilidad de 
que soplen vientos laterales, pues éstos 
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Arriba: Los saltos de las Fuerzas 
Especiales precisan paracaidas muy 
gobernables. Este modelo, por ejemplo, 
permite controlar con precisión la 
dirección y la velocidad de descenso. 


Abajo: Tras asegurar la zona de 
lanzamiento para la recepción de 
suministros, unos soldados se despliegan 
en las inmediaciones de la misma. Dos 
errores: el camuflaje personal es escaso, 
e inapropiado el uso de un reloj dorado. 


OPERACIONES AEROTRANSPORTADAS 


cortas. homogéneo; т 1 que el receptor 
П а а азаи 
nombres ni empleos Mensajes COCOM transmitidos 
jio. Sı dudas; mucha rapidez mduoran а error; la 
transmisión debe sef Ur | 
ка fasgos de la. на habla т 
delatarte у son: Volumen 
(ШТА аралы Т fana ur poco ) más alto de Jo normal, 
fargo plazo: 522 паста eso sólo distorsiona el 


Тао ublizar un tono más alto de la: 
normal, éso aumenta la claridad. 


р 


ЕЕЕ ШІН bcn раса sr 
iro dead segundos un suministros 
talon pde de arilleria 
A он puede disparar 
ника е. ы Ти mensaje puede parecerse абзе 


A ы 
Leioa БАЛЫ rato y s 2 La localización del centro de la zona 
e procediera y GRADOS A DOS DOS clave en una relerencia е 
тасар lus reglas del СОООМУ GRADOS Y БЕ TRES CERO GRADOS. gal nime j ЕЕЕ jos 
ў Urea dara lic dEi Senda recomendada: ПА БЕН ы 
enemigo Intercepten lu red, SENDA TRES SEIS CERO GRADOS гу no en kilómetros. р en E 


determinarán a qué distancia de la senda 
del aparato llegarán los fardos a tierra. No 
es suficiente confiar en que el piloto pueda 
por si solo compensar totalmente los efec- 
tos de esos vientos cruzados. 

La Superficie de la zona de lanzamiento 
debeser llana y sin obstáculos tales como 
roca, vallas, árboles y tendidos eléctricos. 
Donde el personal tiene que saltar desde 
gran altura (15 000 metros y más), la zona 
de recepción debe situarse en áreas con 
nieve en polvo o en hierba. Los paracaidas 
descienden a mayor velocidad en el aire 
sulll de las alturas, y por tanto el paracai- 
dista llegará a tierra con más fuerza. 


Zonas de 
lanzamiento peligrosas 

Los pantanos y tierras inundadas, in- 
cluidos los arrozales, son aptos para lanzar 
personal y bultos de material durante la 
estación húmeda, y equipos pesados cuan- 
do esas áreas estén secas o heladas. Las ZS 
cubiertas de agua son muy peligrosas para 
el personal excesivamente cargado: en el 
asalto aerotransportado del Día D en Nor- 
mandia, por ejemplo, el 6 de junio de 1944, 
la 82° y la 101. Divisiones Aerotranspor- 
tadas norteamericanas perdieron tantos 


Divide el! 
Hazlus envíalo a intervalos- con un rtmo 


en partes lógicas y 


El primer hombre o pertrecho 
que salga del avión llegará а 
tierra por detrás del último. 
Puedes calcular la dispersión 
como sigue; la mitad de la 
velocidad del avión en nudos 
multiplicada por el петро de аена. 
salida en segundos es Igual 
a la distancia de dispersión 
En metros. 

La distancia de dispersión a 
esla longitud minima ; 
absoluta de la zona de / 


lanzamiento 0 


último: 
pertrecho. 


patron de dispersión 


punto de 
Tanzamiento/salto 


hombres ahogados en los campos inunda- 
dos que su eficacia como unidades de com- 
bate se redujo considerablemente. Esos 
hombres saltaron sobre esas áreas con un 
equipo personal demasiado pesado. 

Es posible efectuar un lanzamiento 
sobre el agua siempre que se tomen pre- 
cauciones, El agua debe tener un metro y 
medio de profundidad; debe estar limpia 
de obstáculos por encima y por debajo de 
la superficie; debe estara 10 grados centí- 
grados © más caliente; по debe tener Go- 


rrientes rápidas ni zonas poco profundas, 
y debe haber un sistema inlalible de res- 
cate que asegure que el personal no pase 
mucho tiempo еп el agua. 

Un problema que el lanzamiento en el 
agua reduce es la limpieza del ZS después 
de su uso, pues no queda rastro de la оре- 
ración. Debe tenerse mucho cuidado cuan- 
do ṣe haga un lanzamiento sobre tierras 
de labranza. Si los campos en cuestión 
están cultivados, será casi imposible bo- 
rrar las huellas ¿el lanzamiento. 
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JAR LA ZONA 


Mientras luchaba por dejar todo el 
equipo en el suelo, se alegraba de 
haber podido llevar el coche tan 
cerca de la zona de lanzamiento. 
Que Dios ayudase a esos tres si 
traían consigo algo más que el equi- 
po esencial... por todos los diablos, 
tendrian que llevarlo ellos mismos. 
Siguió mirando a las nubes gris 
arrastraban perezosamente û bi 
mientras colocaba los paneles ref 
т sus armazones y los disponía 
letra del día. Una "L", por I era su 
nombre. ¿Un buen presagio? Eso esperaba. 
Odiaba estos lanzamientos de sólo tres 
o cuatro hombres. No sólo tenía que sı 
lar toda la zona de salto él solo, sino encar- 
garse también de que después se гесові 
ra todo. Y sin un equipo de seguridad. 
Desabrochó la Coll Centennial Airweight 
de su sobaquera por vigésima vez y 
dispuso a esperar el zumbido tranqui 
dor de un avión en vuelo bajo, y los para- 
caídas que florecían en el cielo del ama- 
necer., 


Señalar las zonas de salto 

Incluso si su naves celente y 
sus instrumentos funcionan, el piloto aún 
tiene queser ayudado en el trecho final de 
la aproximación por señales en tierra. De 
noche, éstas pueden ser linternas eléctri- 
cas, bengalas, fuegos pequeños o luces de 
automóvile 

Por el día, el mejor método de señalizar 
las ZS consiste on unos paneles cuadrados 
que se suministran en juegos a las unida- 
des de las Fuerza 
disponibles, 


I fondo. Los cuadrados se 
г formas que se puedan 
distinguir o letras que se cambian cada 

ía de acuerdo con las Instrucciones Ope- 


usan pi 


racionales Reglamentarias de la unidad. 


Salto al vacio durante unas 
maniobras: las técnicas de 
paracaidismo de la Fuerzas 
Especiales sirven para 
infiltrar equipos de 
combate y pertrechos en 
territorio hostil. Las 
unidades de operaciones 
especiales están 
preparadas para organizar 
ejércitos de guerrilla detrás 
de las líneas, obligando así 
al enemigo a desviar 
fuerzas del frente. 


DIE SALTO 


Granadas fumigenas o simplemente 
botes de aceite en llamas son una bue: 
ayuda para la identificación 

Los aparatos radiogoniométricos 
vuelto muy popular 
mejorado la tecnología que los apoy: 
recuerda que tienen que emitir una señal 
de radio para luncionar. Y, porsupuesto, si 
tú pue aptar una señal, el enemigo 
también puede hacerlo. 


Puntos de lanzamiento 
grupo de apoyo en tierra está en me- 


deriva del viento la distan 

гага el viento a los bultos y al pi 
paracaídas) que el propio piloto; portanto, 
el grupo de recepción en tierra deberá 
tener en cuenta esta circunstancia a la 
hora de señalar el punto de lanzamiento. 
El viento no empieza a afectar a la carga 


INFORME SOBRE 
ZONAS DE 
LANZAMIENTO 


La información mínima 
necesaria para establecer una 
zona de lanzamiento 
comprende lo siguiente 


1. Indicativo y clase de ZI 
primaria, secundaria y agua. 
Coordenadas. 

Cuadrantes abiertos 
medidos desde el centro de 
la ZL e indicados en la 
dirección de las agujas del 
reloj desde el norte. 

Rumbo del avión, medido 
desde el centro de la ZL. 
Obstáculos en el radio 
indicado. 


id y temperatura 
метін que las 

temperaturas ele 

аиа reducen la d 


llevar tanta 
песевії 


espacio para despegar y 


Camuflaje seguro 


аз quitarte to 


bida 


Precauciones 
Mientr. 5 


sil 
do al 


Vehiculo ligero de ataque 

Este todoterreno a 

tiene exc laciones 

camp mite a 
acione: 


500 kg, pu 

on un C 

3PMG de 1 
lanzamisiles TOW. 


inmediatamente después de que ésta deja 
el avión, Se suele considerar que la carga 
se desplazará en la misma dirección que 
el avión durante unos cien metros antes 
de empezar a desviarse a un lado. 

El impulso se calcula por una simple 
fórmula: la altura del avión en pies por la 
velocidad del viento en nudos y por una 
constante: tres para los pertrechos y cua- 
tro para las personas. 

Los señalizadores del punto de lanza- 
miento deben situarse compensando la 
posible deriva propiciada por el viento. 
Los obstáculos que haya a lo largo de la 
senda del avión impiden que el piloto vea 


Una carga vital puede ser depositada sin 
necesidad de aterrizar gracias a la técnica 
LOLEX de extracción por paracaidas a baja 
cota. El avión vuela a ras del suelo y un 
paracaídas extrae la carga por el portón 
trasero. 


empleo más eficaz del helicóptero, la zona de 
aterrizaje debería estar situada de forma que pueda 
aterrizar y despegar con el viento. De noche, el helicóptero 
deberá aterrizar para depositar el personal o la carga, pero 
a la luz del día se mantendrá en estacionario a unos dos 
metros del suelo y el equipo saltará a tierra por el portón. 


Evita el flujo del reactor 
Al salir de un Chinook dob 
alejarte 


Posarse en el agua 


jarla para 
itable nube de 
ede perjudicar 


; y con el fin de reducir 
ésta posibilidad el terreno debe estar des- 
pejado en 15 metros por cada metro de 
altura del avión sobre el terreno. Un obs- 
táculo de 30 metros de altura no deberia 
estara menos de 450 metros de las señales 
en el terreno. 

Los señalizadores deberían situarse de 


tal manera que fuesen visibles sólo en la 
dirección por la que se aproxime el avión. 
Esto puede significar que debas ocultarlos 
por los tres lados restantes, situándolos en 
hoyos con la inclinación del lado apropia- 
do o, en caso de que sean paneles, mon- 
tándolos con un ángulo de 45 grados. 


Zonas sin señalizar 

En operaciones especialmente delica- 
das, puede que resulte necesario hacer la 
entrega de personal y de equipo en zonas 
de lanzamiento sin señalizar. Esto nor- 
malmente se realiza a la luz del día o con 
luna llena en una zona que posea un rasgo 
geográfico lo suficientemente importante 
para reconocerlo sin posibilidad de error. 


pue 
3 hunda 

que el опо 5 

a protundidad na 


а de 46 c 


Por razones de seguridad, el grupo de 
recepción en tierra no podrá comunicarse 
con la tripulación. El piloto tendrá que 
calcular por sí mismo la deriva del viento, 
utilizando como guía los últimos informes 
del tiempo, y tendrá que basar sus cálcu- 
los en tales estimaciones. 

Los aparatos electrónicos de goniome- 
tría deberían usarse en la medida de lo 
posible para ayudar а la tripulación a ге- 
conocer la 25, pero es preciso que se lle- 
gue а un arreglo para mantener las trans- 
misiones al mínimo imprescindible. 


Salto a gran altitud y apertura a 
baja cota 

Algunas de las técnicas más espectacu- 
lares del paracaidismo deportivo son un 
reflejo de una modalidad de infiltración 
en paracaídas de las Fuerzas Especiales 
conocida como HALO (por salto a gran 
altitud y apertura a baja cota). Después de 
saltar а casi 10 000 metros, el paracaidista 
desciende en caida libre, controlando su 
dirección con movimientos de las manos, 
que actúan de forma similar a las superfi- 
cies móviles de mando de un avión. Los 
señalizadores de la ZS indican el punto de 


ӘУЕ 


El grupo de recepción IImpiara la zona de 
lanzamiento después de la operación. Debe 
hacerlo siguiente: 


1 Recoger as colillas de cigamlos, los 
envoltorios de la comida, el equipo disperso y 
los excrementos humanos. 
2 Recoger los atalajes y los paracaídas. 
3 Hacer tecuento de todos los pertrechos: 
4 Enterrar cualquier desecho o equipo que по 
interese, preferiblemente en silios distintos, en 
la base de grandes matorrales. 
5 Borrar las huellas y las señales del impacto 
Se usan ramas con hojas y se disimulan con 
barto los extremos desgajados del árbol 

гэ 


6 La vegetación по debe рі do en 
áreas cullvadas. 

7 Debemantenersela seguridad enel camino de 
iga y de regreso de 


La punta de fecha señala ta 
dirección del viento. Sila 
Velocidad de éste өс de cinco 
nudos o inferior, no añadas 
ningún indicador detrás de la 


A 


Pon una señal detrás de 
la punta de la flecha si 1 
velocidad del viento es 
5a 10 nudos. 


Una segunda señal si la 
velocidad del viento es 
10% 16 nudos. 


Una tercera señal si la 
velocidad del viento es 
*—— 15420 nudos. 


Si la velocidad dol viento es 
Superior a 20 nudos, el salto 
debe anularse. 


Con señales dispuestas en flecha se indica 
al piloto y a los paracaidistas la dirección y 
fuerza del viento, lo que les ayudará a 
calcular el momento del lanzamiento o 
salto. 
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aterrizaje en esta técnica, ya que el para- 
caidista es capaz de hacer correcciones. 
En los últimos cien metros del descenso, 
sin embargo, se verá sujeto a las mismas 
fuerzas que influyen en un descenso nor- 
mal, y por tanto es preciso mostrarle la 
velocidad y la dirección del viento. Por 
eso los señalizadores de la zona se colo- 
can en tierra formando una flecha apun- 
tada en la dirección del viento. Si la fuerza 


PUNTOS DE 
REFERENCIA 


Ayuda a que el plato 
zona de 


rumbos de tres oilras y 
distancias medidas 
desde el centro de la 


ZL La presencia de 
obstáculos peligrosos: 
como forres de radio o 
colinas altas, dobe 


PUNTO DE 
REFERENCIA: ізде 
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de éste es de sólo cinco nudos se indica 
formando solamente la punta de la flecha, 
añadiéndose un señalizador adicional 
—formando la cola— por cada cinco nudos 
de más. 

Utilizando electrónica avanzada, no es 
necesario que el área del objetivo sea visi- 
ble desde el avión, de manera que el salto 
en HALO puede hacerse por encima de 
una nube o de la noche. El equipo puede 
ser lanzado también en caída libre, usan- 
do paracaídas de apertura controlada por 
un altímetro y las mismas técnicas de pun- 
teria que se emplean en el bombardeo de 
precisión desde alta cota. 


El grupo de recepción 

El grupo de recepción se divide en cinco 
elementos, aunque una sola persona puede, 
porsupuesto, desempeñar más de una fun- 
ción. Esos cinco elementos y sus funcio- 
nes son las siguientes: 
1 Grupo de mando, para controlar y coor- 
dinar la operación, y proporcionar apoyo 
médico. 
2 Grupo de señalización, que pone y quita 
los señalizadores y asiste a la recupera- 
ción del equipo y del personal y a la lim- 
pieza de la zona. 
3 Grupo de seguridad, que procura que 
elementos hostiles no interfieran en la ope- 
ración. 
4 Grupo de recuperación, que en teoría 
debe constar de dos hombres para cada 
bulto o paracaidas. Debería distribuirse 
por el eje de llegada con el mismo interva- 
lo con el que se esperan los lanzamientos. 
Alguno de esos hombres debería situarse 
al final de la senda de lanzamiento, ya que 
es más posible que la llegada de pertre- 
chos a tierra so quede larga antes que 
corta. El grupo de recuperación es tam- 
bién responsable de la limpieza y “esteri- 
lización” del lugar del lanzamiento, y eso 
incluye instruir sobre los procedimientos 


Descenso en caida libre, Un miembro de 
las Fuerzas Especiales de EE UU ha 
saltado a 8 000 metros y lleva una mina 
Claymore sujeta al casco. 


adecuados a todos los miembros del grupo 
de recepción. Un elemento de vigilancia 
debería tener en observación la ZS duran- 
te 48 horas después de la operación con el 
fin de avisar de la actividad del enemigo. 
5 Grupo de transporte, es el responsable 
de sacar al personal y al equipo fuera de la 
25 de acuerdo соп un sistema preestable- 
cido. El equipo de transporte incluirá nor- 
malmente a todos los miembros de los 
grupos de mando, señalización y recupe- 
ración. 


Seguridad 

Ya que la seguridad y la ocultación son 
tan importantes para las operaciones de 
las Fuerzas Especiales, al seleccionar las 
zonas de recepción se debe prestar mucha 
atención a estas consideraciones: ausen- 
cia de interferencias enemigas en el área; 
accesibilidad para el comité de recepción 
a través de rutas ocultas o seguras; y pro- 
ximidad a áreas aptas para esconder los 
pertrechos y el equipo. 


Evitar al enemigo 

No es necesario decir que la ruta de 
aproximación y salida del avión a la zona 
de lanzamiento debe evitar las instalacio- 
nes de fuerzas enemigas. Debe haber un 
alto nivel de actividad de patrulla durante 
un tiempo por la ZL antes de que la opera- 
ción tenga lugar. Cuando sea preferible 
que el avión aterrice en vez de lanzar los 
suministros en paracaídas, debería dispo- 
nerse de vehículos equipados con armas 
automáticas que escoltasen al aparato, por 
lo menos uno a cada lado, durante el ate- 
rrizaje y el despegue (recuerda que tales 
vehículos tendrán que empezar a mover- 


FIJAR LA ZONA DE SALTO 


para atrapar el cable de exfiltración. Dentro del avión hay un torno eléctrico o hidraúlico que 


halará al hombre o a la carga sujeta al cable. 
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El sistema de la horca se usa para exfiltrar a una sola persona o una carga pequeña зіп 
el avión tenga que aterrizar. Botellas de gas inflan el globo con hello; en el otro extremo del 
cable hay un atalaje al que se sujeta la persona о la carga. La horca del avión atrapa el 


cable y se lleva tras de sí al cargamento. 


se y acelerar en el punto en el que el avión 
toque tierra). Si se recibe fuego, las tripula- 
ciones de estos vehículos deben desple- 
garse para contonerlo inmediatamente. De 
hecho, se hace aterrizar a los aviones sólo 
si no hay otra manera de llevar a cabo la 
misión, y eso significara normalmente que 
el personal y el equipo deben ser evacua- 
dos, Aviones ligeros construidos para ese 
propósito pueden aterrizar y despegar en 
espacios muy reducidos, pero su alcance 
es extremadamente limitado. 

En general, un avión medio necesita un 
espacio llano y despejado de 1 000 metros 
de largo y 30 metros de ancho. Incluso un 
avión ligero necesita 350 metros para ate- 
rrizar y despegar bien. “Llano y despejado” 


en este contexto significa sin zanjas, ba- 
ches, troncos, vallas, setos, matorrales ni 
piedras mayores que el puño de un hom- 
bre. Nada fácil. Por todo lo dicho, es evi- 
dente que preparar una pista de aterrizaje 
será una operación importante y que no 
puede hacerse para una sola misión. 

Sin embargo, hay terrenos más adecua- 
dos y fáciles que otros. Por ejemplo, los 
helados. Veinte centímetros de hielo sos- 
tendrán un avión ligero, y 60 centímetros 
—nada raro en según qué latitudes— $08- 
tendrán el peso de un avión de transporte 
medio. Las playas anchas y arenosas se 
pueden también utilizar sin preparación 
alguna. 

El tramo de arena entre la marea alta y 


Arriba: Las medidas minimas de una zona 
de aterrizaje nocturno para un avión ligero. 
Las áreas laterales de seguridad no son 
esenciales; pero, si se dispone de tiempo y 
espacio, merece la pena extremar las 
precauciones. 


la marea baja es normalmente firme y 
llano. 


Recogida en vuelo 

Una de las operaciones aerotransporta- 
das más dramáticas de las Fuerzas Espe- 
ciales es la recogida en vuelo, por la que el 
avión puede embarcar una carga sin ne- 
cesidad de tocar tierra. 

El equipo necesario para este tipo de 
extracciones se lanza, en dos contenedo- 
res, a los fugados, heridos, pilotos derriba- 
dos, guías e incluso a quienes deban eva- 
cuar cadavéres cuando sea políticamente 
aconsejable. El equipo se compone de un 
globo y dos contenedores de gas para in- 
flarlo, un cable elevador, ropa protectora y 
unos atalajes. La versión anfibia incluye 
también un bote inflable. 

El equipo de recogida en vuelo se lanza 
en la primera pasada рог la ZL. La persona 
a evacuar debe ponerse el traje y los atala- 
jes, ajustarse el cable elevador e inflar el 
globo. Cuando éste se eleva, el evacuado 
debe sentarse de cara a la aproximación 
del avión, En su segunda pasada, éste 
atrapa el cable, libera el globo y el evacua- 
do es halado al interior del avión. 
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6 consejos para salir de un 
submarino en A 
ЕХ Los submari stas y los soldados deberán 


Seguridad 
Parte del equipo deberá llegar 
алега por delante del grupo 
principal para comprobar que 
la playa está despejada. Tras 
salir a la superficie y quitarse 
las mascarillas ya fuera del 
romplente, el equipo de 
seguridad sale a la orilla у. 
comunica "Despejada" al resto 
de los hombres cuando ha 


examinado la zona de la playa. 


Poca profundidad М 
Intenta efectuar tu aproximación 
a la mínima profundidad 
posible para que tu 
abastecimiento de aire dure _ 
más y tú y lu equipo no sulráis 
los problemas que se derivan, 
de las largas Inmersiones a 
grandes profundidades. Hay 
otra razón: a los sistemas de 
detección de buceadores 
resulta más dilici detectar a 
personas a poca profundidad. 


Ғғ 


lancha de desembarco y desplazamiento 
hasta el lugar de aterraje. 
3 Recogida de la lancha de desembarco. 
Ésta puede ser destruida, escondida o Пв- 
Т vada de vuelta al submarino por personal 
naval. 
4 "Esterilización" del lugar de desembar- 
co y desplazamiento hasta el área орета- 
cional. 

Las únicas variaciones de este tema рие- 
| den consistir en el uso de lanchas indíge- 
nas —barcos de pesca, por ejemplo- que 
se reúnan con el submarino a considera- 
ble distancia de la costa. Los hombres y 
material pueden ser entonces trasladados 
einfiltrados bajo la tapadera de las activi- 
dades diarias del barco. 
| El gobierno de botes ligeros es una téc- 
| nica especializada y, aunque forma parte 
| del adiestramiento general de las Fuerzas 

Especiales, el comandante de la unidad 


Cargas de combate 
Las cargas de combate deben 
ser ligeras y pequeñas, y 
deberán inclu sólo el equipo, 
las armas y la munici 
necesarios para la misión 
Debes tenar un buen ріал de 
descarga de equipos y 
preferiblemente haberlo 
ensayado antes del 
desembarco. 


Aletas 
Se puede enganchar un cable 
de seguridad a cada aleta y 
atarlo a lus tobillos para impedir 

| que pierdas la aleta si se rompe. 
una correa û si la fuerza del 
agua te la arranca. Мо uses 

| aletas con superficies blandas 
о pequeñas. 


Cuchillos 
Todos los buceadores deberán 
llevar un cuchillo resistente а la 
corrasiór mo el de acero 
inoxidable, y un mango de 
plástica o de goma. Los 
mangos de madera llenen que 
ser pintados, engrasados о 
encerados раға 
impermeabilizarios, соп lo cual 
resullan bastante inútiles, y los 
N mangos de corcho o de hueso 
хе deterioran cuando se 
Sumergen en agua salada. 


INCURSIONES COSTERAS 


Vehiculos 
de transporte 

de buceadores 

La mayor distancia razonable 
que debe cubrir un equipo de 
buceadores es de 1 500 
metros. Si el submarino no 
puede acercarse a esta 
distancia del objetivo, entonces: 
deberán emplearse vehiculos 
de transporte automóviles para 
reducir la fatiga. 


aprovechará el viaje por mar hasta el punto 
de desembarco para repasar los ejercicios 
especiales, como la salida del submarino, 
además del traslado de hombres y mate- 
rial al medio de desembarco. 

El ejercicio físico también desempeña 
un importante papel en la vida a bordo, 
pues hay que asegurarse de que los hom- 
bres se mantienen en las mejores condi- 
ciones para llevar a cabo la operación. 
Esto supone un problema muy particular 
cuando el buque nodriza es un submari- 
no, que suele efectuar todo el viaje en 
inmersión. La moderna generación de sub- 
marinos suele cruzar rutinariamente los 
océanos sin salir a la superficie y no hay 
mucho espacio a bordo para practicar la 


gimnasia. 


Transbordo en el mar 

Desde una embarcación de superficie, 
el procedimiento de transbordo es muy 
simple. Se inflan las lanchas de desem- 


barco y se lanzan al agua por el costado. Se 


descuelga una red y el equipo operacional 


se instala en los botes, distribuye su equi- 
po e inicia su largo viaje hacía la playa. 


Y será un viaje largo. Para mantener la 


PRECAUCIONES 
EN EL MAR 


1 ¿Hay patrulleras enemigas transitando con 
frecuencia en la zona? 

2 Los pesqueros pueden ocasionar 
enfrentamientos embarazosos y deben ser 
evitados. 

3 Las rocas y demás peligros que puedan 
Әйюшізгі orientación no deben ser pasados por 
alto, 

4 Aveces habrá obstáculos submarinos en el 
camino, por lo que la rula hacia la playa debe 
ser comprobada. 

5 Una minuciosa comprobación de las 
condiciones meleorológicas es Importante, y se 
deberá enviar un informe meteorológico antes de 
que la fuerza Incursora desembarque, 

6 Necesitarás un punto de desembarco seguro 
que Їасійе la llegada de la fuerza incursora а 
salvo y sin hacer ruido. 

7 Al equipo de reconocimiento se le habrá dado 
Un tiempo y una fecha para traer a los incursores, 
y para entonces todo su trabajo deberá estar 
terminado. Deberán conocer el terreno сото la 
palma de su mano y, en particular, qué rutas 
disponen de mejor cobertura. Tras comprobar el 
estado de la mar y enviado su informe 
meteorológico, permanecerán alerta en el área 
de desembarco para recibir a las tropas 
incursoras. 


seguridad, el submarino nunca sobrepa- 
sará la línea del horizonte —vista desde la 
playa—, lo que puede suponer una distan- 
cia de más de 30 kilómetros. 

Los motores fueraborda son notoria- 
mente ruidosos. Hay versiones eléctricas 
que son casi silenciosas, pero tienen un 
alcance muy limitado. Para solucionar este 
problema, el medio de desembarco puede 
ser remolcado cerca de la costa por un 
barco fabricado expresamente para ello: 
de bajo perfil y con un motor interior si- 
lencioso. La lancha de desembarco se abre 


propios de сија de 
una pel 
James Bond más que una verdadera 
unidad militar, pero los submarinos de 
bolsillo y los vehículos subacuáticos 
automóviles son vitales para los Íncursores 
submarinos como los SEAL. 


Tácticas de combate 


Una búsqueda submarina 
se efectúa normalmente 

en secrelo y suele hacerse 
para localizar algun objeto 
perdido, por ejemplo, 

ın misil disparado por 

un avión y que no se quiere 
que caiga en manos del 
enemigo, El procedimiento 
para una búsqueda 
submarina consiste en: 


BÚSQUEDA SUBMARINA 


1 Todo el equipo debe estar 
totalmente preparado antes de 
entrar en el agua. 

2 Todo el personal debe estar 
completamente informado sobre 
el papel que va a desampeñar en 
la búsqueda. 

3 Si las condiciones del agua по 
son ideales (buena visibilidad, 
buen tiempo y corrientes 
inferiores a 1 nudo), se deberán 


realizar ensayos siempre que sea 
posible 

4 Si el área llene un lecho 
maritimo fangoso о blando, los 
buceadores deberán tener 
cuidado de evitar remover la 
arena. Deberán permanecer a 
más de 1 metro por encima del 
fondo зі es posible para que los 
movimientos de sus aletas no 
revuelvan el lecho. 


boya 


о 


cable de roja, 


tamaño medio, 
1 Emplearlo sólo en agua 
2 Sóto debe realizarlo perso! 


LA BÚSQUEDA JACK-STAY 


Es una lcnica de busqueda bastante rápicla, empleada para encontrar objetos de colores brillantes o de 


3 Sólo requiere un buceador por cada 5 metros de cable 


boya 


superficie del aqua 


vista horizontal 


BÚSQUEDA 
CIRCULAR 


Esta es otra técnica rápida de rastreo, que depende 
del número de buceadores participantes y es muy lll 
en aguas lurbias o de noche cuando se buscan 
pequeños objetos. Se puede emplear personal na 
experimentado. 


ГЕН 
ЕЗ Шы кей 


BÚSQUEDA 
EN DAMERO 


Esta es una variante del método "jack-stay”. 
empleada para localizar pequenos objetos. En este 
mélodo, se electúa el sistema básico "jack-stay", 
explicado antenormenta, y después se suben las 
cables y se colocan perpendicularmente a los 
cables onginales, repitiendo entonces el proceso de 
búsqueda en la misma zona. 


Cuando se buscan minas en un buque: 

1 El maquinista del buque proporcionará un 
diagrama del casco. 

2 Hay que asegurarse de que cada buceador 
Conoce el procedimiento de busqueda y el objetivo 
antes de la inmersión, 

3 Debe hacerse un recuento de los buceadores. 

4 Мошсағі al capitán del buque y al capitán de 
puerto antes de empezar. 

5 Esperar a que desconecten loda la maquinaria 
del buque que pudiera afectar а la inmersión, sobre 
todo las válvulas, las portilas y los motores. 


INSPECCIÓN DE CASCOS DE BUQUES 


6 Asegurarse de que el sonar está desconectado. 
7 Una vez listo el buque, anunciar "Buceadores 
sumergidos” 

8 Empezar por la popa y trabajar en rección a la 
proa, prestando especial atención a todas las 
escollllas y válvulas. Tener cuidado cuando se esté 
cerca de las hélices y las tomas de agua salada. 

9 Si se descubren minas, по forzarlas sino informar 
а los especialistas de desactivación de la Armada 
para que se encarguen de elias. 

10 Repasar el buque vanas veces s es posible, 
Efectuar un recuento de buceadores al salir. 


La criatura de la Laguna Negra: un SEAL 
se arrastra hasta la playa armado con una 
escopeta de corredera de calibre 12, 
idónea para el combate a corta distancia. 


camino después a solas los últimos tres 0 
cuatro kilómetros hasta la playa mediante 
el esfuerzo muscular de los miembros del 
equipo de las Fuerzas Especiales: a golpe 
de remo. 

El transbordo desde un submarino al 
medio de desembarco es mucho más fácil, 
o quizá más difícil, dependiendo de cuál 
de los tres métodos se elija. Si el submari- 
no puede salir a la superficie, los botes 
hinchables pueden ser lanzados por la 
borda, el grupo de desembarco sube a ellos 
yallá van. En una variante muy interesan- 
te de este método, los botes son colocados 
sobre la cubierta del submarino y la tripu- 
lación sube a ellos, para que a continua- 
ción el submarino se sumerja y las lan- 
chas queden flotando sobre la superficie. 


Desembarco desde 
un submarino 

Otra alternativa es que el submarino 
ascienda justo por debajo de la superficie, 
sacando fuera del agua sólo el extremo 
superior de la torreta, mostrando asi el 
mínimo perfil posible incluso para los ra- 
dares enemigos. El grupo de desembarco 
sale y guiándose por la brújula nada hasta 
el punto de desembarco, o bien hincha los 
botes en el agua y se traslada a remo. 

La técnica más segura de todas exige 
que el grupo de desembarco salga del sub- 
marino bajo el agua, normalmente con 
el buque totalmente detenido y posado 
en el fondo. Los incursores llevan equipos 
de buceo autónomo, salen por una escoti- 
lla estanca y nadan bajo el agua hasta el 
lugar de desembarco. 

El personal de las Fuerzas Especiales 
que lleva a cabo misiones como ésta tiene 
que estar altamente entrenado y muy, muy 
en forma. Si la misión exige el empleo de 


técnicos o especialistas de cualquier tipo 
que no sean buceadores profesionales, en- 
tonces la pareja inicial saldrá del subma- 
rino con los botes neumáticos, que Пвуа- 
rán hasta la superficie. El resto del equipo 
puede realizar entonces “ascensos libres" 
utilizando la escotilla de escape ordinaria 
del submarino, para unirse a los buceado- 
төз y abrirse paso hasta la playa. 


En marcha 

En cualquier circunstancia, exceptuan- 
do una calma chicha, será imposible ver la 
costa durante la mayor parte del viaje, 
excepto cuando se esté en la cresta de una 
ola. Incluso entonces probablemente no 
se tenga tiempo para fijar con exactitud el 
objetivo. Hay que navegar mediante brú- 
julas y ello resulta satisfactorio siempre 
que se sepa dónde se está. 

Desgraciadamente, los mares y océanos 
nunca están quietos. Excepto durante un 
brave período on pleamar y bajamar (de- 
nominado “de aguas perezosas”), están 
constantemente en movimiento... y no en 
dirección a la playa o desde la playa. Ade- 
más de esto, hay corrientes costeras con 
las que bregar y, aunque puede que se 
desplacen en la misma dirección todo el 
tiempo, no siempre lo hacen a la misma 
velocidad. 

Estos factores son mucho peores en al- 
gunas partes del planeta que en otras. El 
Mediterráneo, por ejemplo, no tiene ma- 
reas de las que merezca la pena hablar, 
pero en el mar del Norte o el canal de la 
Mancha hay una diferencia de hasta 15 
metros entre mareas. En torno a las Islas 
del Canal hay cuatro mareas en vez de las 
dos habituales. 

Es imposible compensar todos estos fac- 
tores, de modo que el comandante del 
submarino habrá calculado el punto de 
traslado teniendo en cuenta todos los fac- 


tores conocidos. Aun así, el grupo de de- 
sembarco tendrá que trabajar duro para 
mantener el rumbo, y toda la ayuda que 
pueda recibir será de agradecer. 


Encontrar la playa 

Si по hay comité de recepción en la 
playa, el grupo de desembarco se guiará 
por si solo, usando la brújula, el sol o las 
estrellas, además de la observación de la 
línea costera, y tendrá bastante suerte si 
consigue llegar justo al lugar prefijado, a 
no ser en condiciones excepcionales. 

Si hay un grupo de playa, puede ayudar 
con luces visibles, bien resguardadas y 
permitiendo que sólo se vean desde el 
mar; balizas infrarrojas, que el grupo de 
desembarco puede localizar utilizando 
gafas especiales, sonidos bajo el agua y 
radio. 

La zona de rornpiente no está muy lejos 
de la costa. Cuando el grupo de desembar- 
co está muy cerca de su limite exterior se 
detienen y mantienen su posición. Los bu- 


Unos SEAL se agarran a su bote 
neumático, que es remolcado a gran 
velocidad por un buque especial. Hay que 
reducir al minimo el tempo de traslado 
desde la embarcación nodriza a la costa 
enemiga. 


ceadores exploradores se sumergen, se 
aproximan a la playa y la reconocen. Cuan- 
do están seguros de que no hay actividad 
enemiga, hacen señales al resto del grupo 
para que desembarque. 

No hay excepciones en este procedi- 
miento. Aun cuando pueda haber un co- 
mité de recepción esperando, con su peri- 
metro de seguridad establecido y sus ра- 
mullas de reconocimiento, siempre se efec- 
tuará su propio reconocimiento. 


Cuando se buscan minas, misiles o 
equipos perdidos, se divide la zona en 
parcelas más asequibles mediante largas 
cuerdas de nilón. Entonces se puede 
iniciar una búsqueda sistemática, 
examinando detenidamente cada parcela 
correlativamente. 
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INCURSIÓN FLUVIAL 


Al tiempo que se sumergía еп las 
sucias aguas del canal, Hughes soltó 
unos tacos en voz baja; el agua ape- 
nas le cubria hasta la barbilla. Se 
puso el equipo SCUBA de reciclaje y se 
sumergió moviéndose por las profundida- 
des cas! а empujones por el fondo. Era 
también peligroso... medio siglo de basura 
acumulada allá abajo, la mayor parte capaz 
de sajarte la mano de un tajo, Preparó el 
cronómetro a prueba de agua y lo puso en 
marcha, intentando mantener el equill- 
brio. Dos millas para llegar hasta la central 
eléctrica... 

Se sentía como si hubiera estado allí 
toda una eternidad, pero el reloj marcaba 
50 minutos. Ahora debía tomar la tempe- 
ratura del agua que subía conforme el 
agua fría del desagúe Пша hacia el canal. 
ТАН, ahi estaba! 

Cerró las válvulas del SCUBA y se lo 
quitó encogiendo los hombros y dejándo- 
lo- anclado en el fondo con una colección 


En las áreas que tienen una densa red de 
canales interiores, Jos botes pueden 
proporcionar un alto grado de movilidad a 
los equipos de combate de las Fuerzas 
Especiales. 


de hierros viejos atados а una pequeña 
boya de pescar que Motaría en la superfi- 
cie. Después se dirigió a la orilla y salió del 
agua en silencio... 


Operaciones submarinas 

La infiltración по 65 el único tipo de 
operación anfibi Hay una gran cantidad 
de objetivos militares submarinos de im- 
portancia, en el agua o cerca de ella, y 
todos son vulnerables a ataques de bu- 
ceadores de combate, ya sea operando bajo 
el agua o que se acerquen en secreto, ya 
sea desembarcando y aproximándose al 
objetivo рог una dirección inesperada y 
por tanto poco vigilada, 

Las operaciones submarinas como éstas 
normatmente obligan al buceador a estar 
sumergido un tiempo considerable, y para 
ello se necesita un equipo de respiración. 
Нау dos clases de SCUBA: de circuito abier- 
to, cuando las botellas están llenas de aire 
comprimido y la espiración se realiza en 
elagua misma, y de circuito cerrado, cuan- 
do el buceador respira el mismo aire una y 
otra vez, y cada respiración "se llena” con 
el oxígeno puro que lleva en los tanques y 
el dióxido de carbono exhalado es absor- 


ELECCIÓN DE UN 
LUGAR PARA EL 
DESEMBARCO 


El lugar ideal para un desembarco par mar tene 


letalmonté ajeno a la actividad del enemigo. 
La principal diferencia radica en el mar, у 1201 


precisa momento. Li 
зо соту un seducido moderno puede 

solucionar este problema. pera te deja al 

descubierto sı el energo detecta las 


Superficie dc la 
піе pasivo. гк 
a delatar lu posición al usarlo. 


le aL penes y la 


E 


"Soldados desemburcados 


ar aos lanchas, pera na permite 
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Movimiento con rumbos sucesivos 


esperes el contacto con el enemigo. 


Los botes te permiten llevar bastante más 
armamento y equipo del que podrías llevar 
a pie, y en las zonas de gran densidad 
fluvial te desplazarás más velozmente que 
las unidades que se muevan por tierra. 


bido por medio de un proceso químico. 

El SCUBA de circuito cerrado es parti- 
cularmente difícil y peligroso e incluso 
preparar el equipo es peligroso en si mismo: 
el oxígeno puro es altamente explosivo 
en las circunstancias adecuadas. La ven- 
taja es que no deja el rastro de las burbu- 
jas delatoras de la posición del buceador. 


Cargas de demolición 

Incluso con el peligro de ser localizado, 
a veces se puede utilizar el circuito abie; 
10 SCUBA, pero la supi le del agua se 
debe agitar y hacer turbulenta con el fin 
de reducir el riesgo. La ventaja está en su 
facilidad de uso y en su gran seguridad. 

De la misma forma que para colocar 
cargas de demolición, se puede necesitar 
al buceador de combate pa 
s de minas y otros 005! 
para hacer una exploración de 
los puertos, dársenas y presas, para poner 
y recuperar escondrijos submarinos, y para 
encontrar la parte fundamental del equi- 
po que ha tenido que ser abandonado en 
una emergencia. 

Por ser voluminoso y difícil de escon- 
der, el equipo para las misiones subacuá- 
ticas será lanzado por aire, cuando lo nı 
cesiten, a los equipos secretos de las Fue 
zas Especiales ya establecidos, 


Operaciones 
con botes pequeños 
En muchos paises los ríos y canales in- 
teriores son más importantes que las ca- 
rreteras, siendo sus principales rutas de 
comunicación. Las Fuerzas Especiales, con 
su entrenamiento global, están muy bien 
preparadas para poder utilizarlos. 
Embarcaciones fluviales y pequeños 


botes hinchables son más válidos como 
vehículos de transporte que como vehicu- 
los. de combate, aunque debes estar siem- 
pre preparado para las emboscadas, por 
ejemplo, que te obliguen a luchar desde 
el bote. Esta posibilidad influirá en la de- 
cisión del jefe de equipo cuando se trate 
de decidir entre viajar por tierra о por 
agua. 

La única gran ventaja de ir en bote es la 
velocidad. Se estima que la velocidad 


media es de 40 a 45 kilómetros por hora en 
zonas donde los canales se usan en toda 
amplitud y están libres de escombros y de 
otros obstáculos. 


Botes hinchables 

Los botes hinchables, que se deslizan 
por la superficie, son mucho más manio- 
brables que las lanchas, que pueden tener 
un calado de hasta 75 cm. Son también 
muy livianos, y por tanto se pueden trans- 


Soldados sudvietnamitas y SEALS de la 
Armada estadounidense se preparan para 
desembarcar en el Delta del Mekong. En la 
lucha contra guerrillas, las unidades de las 
Fuerzas Especiales utilizan frecuentemente 
las embarcaciones lugareñas. 


portar а hombro, si es necesario, durante 
un trecho, 

Los botes hinchables de asalto construi- 
dos para tal propósito tienen sus desven- 
tajas. No hay forma de camulflarlos; sus 


(ea pueda tardar, y la 
completamente del 
сайзито de gasolina, Las soldados deben estar 
preparados también para una incursión mojada 
y desigual y deben levar las ropas adecuadas 
A uná cierta distancia del objetivo las lanchas. 
ralentizan sus motores para cortar el sonido. En 

ste punlo SU mayor aliado serán el viento y las 
del mar, que cubrirán cualquier sonido que 
Nagan, A рані de ah! empiezan a moverse 

nite hasta un punto de сіз siempre a una 

visible пе su lugar de desembarco. Es 
imperante darse cuenta de que un buen radar 
puede vescubrir, e identificar las lanchas, y debes 
recofdar esto al planear una ruta 

Una vez en él punto AV los soldados esperan 
la senal acordada del equipo de ¡econocimento 
en lierra que lees noliliguo que todo está 
despejado para hacer la incursión Puede que 
algo haya ocurrido en tera y por tanio no 
recibican ninguna señal, ел cuyo саво las 
lanchas regresarán. 

Sî se recibe la већа! las lanchas se moverán; 
sin matar y los soldados rémarán. Esto depende 
delas condiciones del tampa, berd a рай de 
aquí es esencial que ѕо haga el menor puido 
posible. Un hombre en cada lancha lens un 
атпа apuntando û tiera a.modo de precaución: 

entra, ladas desembarcan con la mayor 
rapidez y an silencio y avanzan hasta una zona 
determinada para esperar el próximo paso. 
Entretanto, las lanchas esperan en las zonas mas 
escondidas, juntó con una luerza de guardia, y 
on las proas apuntando al mar, 

El comandante de las luerzas de incursión y. 
los jefes de su equipo reciben la instrucción final. 
бе comandarte del equipo He reconocimiento 


Бі el objetivo se encuentra cerca de un rio, el equipo de asalto puede recibir fuego de 
apoyo desde el agua. Un PBR de la Armada estadounidense se prepara para 
desembarcar a un equipo SEAL. En la proa puede verse una Minigun de 7,62 mm, 
capaz de disparar 6 000 proyectiles por minuto. 


Esto permite atodos ultimar detalles y haser lós 
cambios necesarios. Una vez que locos овіап 
salisiechos, los jefes de equipo se disponen a dar 
las instrucciones a su equipo y, en un tiempo: 
determinado, sé ponen en marcha. 


езе punto puede que оза песевана pará de apoyo, ofreciendo toda la ayuda que puedan 
Әшіров dividirse y acercarse al Objetivo necesitar | 


desde derarites ángulos. En cualquier caso, 
cada equipo es guiado рог un miembro de las 
fuerzas de reconocirmenta, el tual los lleva & una 
línea ds salida Миу а menudo el equipo de 
reconocimiento аса como uù grupo de fuego 
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motores fueraborda hacen un ruido horri- 
ble, y es muy fácil que resulten dañados 
por troncos y otros restos flotantes o 
canos a la superficie. 

Cuando se decide utilizar botes еп una 
operación en concreto, el jefe de equipo 
tiene que pensar en la operación corno un 
todo, y elegir el camino y el modo más 
adecuado para realizar la operación con 
éxito y en el menor tiempo posible. 

La norma debe ser: utiliza los botes 
cuando es el medio más rápido para Iras- 
ladarse de un Iu; otro; no los utilices y 
haz marcha campo а través si esa parece 
la mejor solución. Lo mismo es aplicable al 
uso de buceadores: ataca al enemigo en 
su punto más débil y desde la dirección 
que él menos espere. 

Este entrenamiento en botes pequeños 
yen operaciones subacuáticas es sólo un 
ejemplo más de la gran capacidad del sol- 
dado de las Fuerzas Especiales, preparado 


para desplazarse a cualquier parte, en cual- 
quier momento, y para realizar cualquier 
operación al instante, 


Ataque SCUBA 

¡Sel enemigo he preparado su 
¡posición para una delensa 
contra ataques por mar, inlenta 
hacer un aiaque de distracción 
por Мегта con soldados 
Gesembarcados mientras un 
ошро pequeño se mueve bajo 
el agua con equinos SCUBA, 


Fuego de cobertura 
e Слана Te un monan 
0 апета para cubrir 
тараа de la fuerza de 
incursiones después del 
ataque. También puedes 
reparar una emboscada en 
las riberas del (о рага atacar 
a cualquier enemigo que lê 
persiga. 


La primera prondad al montar un atac 
costas enemigas es llevar а cabo un 
reconocimiento completo de la zona del 
o común tener suliciente 
lo un 


Cargas abridoras de cráteres 


La mezeta de cinco cargas 
a 15y 2,1 meiros de 
prolundidad с un 
crier de aproximadamente 
25 metros: 

7.5 meros ge anchura ел 
ает carretera 
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Planta motriz 

Las lanchas con motor 
pueden acelerarse 
fápidamente a más de 

50 km/h, pero son 
extremadamente ruıdosas y 
sólo deben usarse з) el pasar 
desapercibidos no es lo más 
importante. Recuerda también 


2 Cualquier tori 

rellectores y patrullas 

comprobando su: 

3 La naturaleza del terreno сис 

4 La mejor tuta desde el mar hast: el 

sur has puedan еліге 

es айга el ataque. 
le cobertura о 


Cargas para cortar madera 
Si puedes ha aguer 


utilizar ama carga mucho 


s; calcula la carga 
emula Û al 
do por 


que los motores Jueraborda 
necesitan constante cuidado. 
mantenimiento; por tanto, 

n buenos recambios а 
mano. Consumen mucha 
gasolina, asi quo tendrás que 
planear con cuidado el 
«suministro de combustible. 


En muchos sentidos, es mucho más fácil tender 

| una emboscada a una lancha que a una patrulla 
a pe о incluso a un grupo de vehículos 

blindados. Las lanchas no pueden abandonat 

la senda y desaparecer en las matorrales. Muy 

pocas lanchas llevan blindaje capaz de rechazar 

hasta un proyectil GPMG, 

Pera existe un facior adicional que tienes que 
considerar: al по ser сото una carretera о LN 
sendero, el rio puede cambiar sus 
caracteristicas considerablemento entre el 
tlempo en que planeas la emboscada y el 
liempo en que llevas a cabo la operación. Sn 
duda esto es pariicularmente llamativo e 
importante en las aguas lorrenciak 

Estos cambios en la profundidad del agua 
disponible, e incluso en la dirección en la que 
sopla al viento, pueden alectarte de dos 
maneras: puede que haga que el enemigo viaje 
por una tula diferente, haciendo asi Iu 
señalización con estacas una completa pérdida 
de nempo. Pero también puede que corte lu 
retirada, y te deje expuesto a represalias a mano 
de luerzas mucho más luertes 
| Considera a lus propias lanchas como: 
| medios de transporte, по сото patalorma de 
'combale, y desembarca a los soldados que van 
a formar el grupo de emboscadas. Las 


TENDER EMBOSCADAS A LANCHAS 


Inpulaciones de las lanchas permanecerán con 
el aparato, que берега estar listo para la huida. 

Cuando eliges un silio para una emboscada 
en terra, uno de los factores más importantes es 
sl terreno de caza el lugar hacia donde va a 
correr el enemigo cuando abras luego sobre èl. 
La misma clase ge consideración no se aplica а 
una emboscada lluvial, La unica lorma de que 
abandone las lanchas es dingiéndose al otro 
lado, y la barrera de una granada de 
Iragmentación bien lanzada puede convertir езе 
en un asunto costoso. 

La otra ruta de escapo que llene es sacar sus 
lanchas. y los grupos de detención siluados а 
cada extremo del emplazamiento de la 
emboscada deberian tenerlas a su cuidado, 

La única torma segura de combar una 
emboscada Пима! es observar antos de 
introducirse en ella, y eso significa actividad 
patrullera contínua al Irente de la fuerza 
principal (tanto por las riberas corno en el 
agua misma). 

En áreas donde se забо que еі enemigo está 
operando, un comandante prudente utiliza sus 
lanchas y sus hombres de la misma manera 
que un comandante de un pelotón de APC 
uliliza sus vehiculos, haciendo su progresión lo 
mas segura posible 


Aproximación a pie 

Si ol objetvo está a alguna 
distancia de kı costa, un 
ошро transportado рог 
lancha puede desembarcar y 
aproximarse a pie con 
cautela. Esto permite una 
inspección más completa de 
la гопа y, en caso de 
contacto, al luego aliado y las 
maniobras serán más 
rápidos y electivos. 


l INCURSIONES FLUVIALES 


Cuando tu objetivo está cerca de las riberas de un río puedes utilizar lanchas 
con motor para alcanzar directamente el área del objetivo. Sin embargo, 

ésta es una táctica temeraria y peligrosa en potencia y deberia emplearse 
tan sólo cuando puedes tomar al enemigo por sorpresa y el canal es lo 


suficientemente grande como para que tus lanchas puedan llevar a cabo 
una acción de evasión si están bajo fuego. Aquí, una fuerza de asalto 
se relira rio abajo después de asaltar una instalación en tierra. е 


‘Armas automáticas 

Si le disparan mientras estás 
enla lancha debes relirarte 
velozmente, a no ser que 
puedas desembarcar con 
mayor rapidez. Intenta 
sorprender al enemigo con 
Iodo el fuego automático que 
puedas reunir mientras la 
lancha sale del alcance de 
lro. Еп la ilustración, un SEAL 
ultiza ип LMG Stoner, Un 
sistema de armas 
experimental muy dilundido 
enire algunas unidades de 
las Fuerzas Especiales en 
Vietnam. 


Capacidad de la lancha 

Para las incursiones anfibias las 
lanchas pueden 

1 Llevar a los soldados hasta el 
Objetivo. 

2 Situar luerzas de bloqueo 
para detener a las luerzas 
enemigas en su reacción Irente 
al ataque. 

E 3 Suministrar luego виргевімо 
a а equipo ае азайо, 

4 Proteger los Папсо del 
equipo de asalto mientras éste 
hace la incursión. 


Reacción del enemigo 
Intenta evitar una situación en 
1ã que tu equipo de asalto, 

sea atacado mientras está en 


las lanchas. Estáis muy A 


apretados y sois un objeto 3 
fácil incluso si lenis espacio k 
para-mamobrar la lancha; 

éste ез el motivo por el que 

deben situarse en lierra 

fuerzas de bloqueo con vistas 

a cubri la retirada 


1 Para estructuras complicadas; se necesitan dos 
grupos de cargas de сопе para destur un puente 
No deberan situarse equidistantes al soporte central 


З En los puentes de piedra on arte hay que votar 
piociras clave: Se conseguirá ип agujero mayor sl se 
Usan tres cargas y se colocan como en el dibujo 


Intervalo en loda 


Las Ilustraciones de arriba muestran dónde se deben situar las cargas en algunos puentes tipicos: 
Recuerda que una sola persona doberia preparar, situar y hacer explotar las cargas: nunca dividas las 
responsablidades, pues así es como suceden los errores más caros. Para destruir el contrafuerte de un 
puente pon cargas de 18 Ка de TNT en aquieros a 1.5 metros de prolundidad y a 1.5 metro 
a la extensión del puente, y a 1,5 metros por la parte del contraluerté que da al ro. 


2 Las cargas de corte deben situarse өп vigas y ап 
fostras cruzadas. así como an las planchas del suelo 


A Paquet arcadas de pedra sv биеде volar 
tûcilmenle оп una На de cargas a lo largo del es 
y eso destruná la totalidad del arco. 


de 
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El empleo de alzas 


Su alza de punteria deberá ajustarse de acuerdo con la distancia, de lo contrario, 
по hará impacto en el punto sobre el que la cruz filar ha sido centrada. Sin 
embargo, lal ajuste no siempre es posible; si regula su visor para 450 m y no llene 
tiempo de corregir, será mejor que apunte de pie o arrodillado. 


Si el blanco está a una 
distancia mayor de la que 
usted ha regulado su alza, 
apunte par encima del mismo. 


El francotirador es el hombre más temido en | punto de punteria 
el campo de batalla. Deslizándose silencio- renos 


Si el blanco aparece а 


samente de un escondite a otro, puede matar 450 metros de distancia, 

sin previo aviso. Un solo tirador apostado la bala dará en el centro 

puede detener a toda una unidad de tropas dai 2 
enemigas о poner fuera de combate a ип ob- Punto. de рийн ( 1 
jetivo de alto valor, estratégicamente vital. a 90 y 360 metros XA y 
Pero, aunque la recompensa sea muy alta, | Ouo p бло ció 

también lo son los riesgos. Como francotirador, bajo. Ев difícil hacer blanco 

pasará muchos días en constante peligro, rodeado peto podrá inlentar 


> habitar al contrario. 
de encarnizados enemigos ansiosos por acabar con e 


usted. Por consiguiente, además de ser un tirador 
experto, debe ser extremadamente diestro en el arte 
de la ocultación, el enmascaramiento y la cautela. 

Los siguientes párrafos están basados en el manual 
de adiestramiento del francotirador del Cuerpo de 
Infantería de Marina de Estados Unidos (USMC, Uni- 
ted States Marine Corps) y muestran cómo puede 
mantenerse el más valloso de los soldados de infan- | 
teria en movimiento con el menor riesgo para su 


Punto de punteria 
a 180 y 270 metros 

Debido a la trayectoria del 
proyectil, podrá apuntar 
ligeramente bajo, sı el blanco 


se encuentra a estas 
distancias medias. 


persona. 
Como francotirador, ha de buscar constantemente Un empleo completo 
la posición más favorable para realizar su tarea. Pero de las alzas se 
alcanzar el mejor punto de tiro conlleva un riesgo describe en el 
calculado. На de considerar la ventaja a obtener MANUAL DEL TIRADOR N.° 2: 
| frente al peligro de atraer la atención y el fuego PUNTERIA 


enemigos, a == = k Е > 


Tácticas de combate 


Preparados para moverse 


Antes de hacer cualquier movimiento 
tome las siguientes precauciones: 
1 Compruebe у mejore todo el camufla- 
їе: е! personal, de sus ropas y de su equipo. 
2 Asegúrese que su equipo no está suel- 
to ose enreda. Ate todas las prendas fojas 
o colgantes. Encinte o forre todo su equi- 
po colgante o flojo sin impedir su eficacia. 
3 Compruebe que toda la ropa sea blan- 
da, flexible y cómoda. Un uniforme acar- 
tonado hace ruido, pero una vestimenta 
holgada se enreda fácilmente en malorra- 
les y ramas, Emplee vendas para asegurar 
los pantalones de campaña al muslo y 
tobillo para eliminar los vuelos, pero uti- 
lice las empleadas para quemaduras 0 he- 
ridas, ya que no cortan o perturban la cir- 
culación sanguinea. 


4 Póngase un sombrero blando viejo que 'enmascaramiento 
disimule la lorma de la cabeza. Los fran- Е тоф 
cotiradores по se cubren соп Cascos рог- Francotirador y SU 
que su forma 65 distinguible y distorsio- equipo; hay 

nan o amortiguan los sonidos, sobre todo líneas 
cuando hace viento. a от. 

5 Reduzca todo el equipo al mínimo ne- francotirador no 


cesario para la misión a realizar. debe usar casco 


porque dificulta 


Ocultación Poca 
Siempre que sea posible, muévase en silueta muy 
condiciones que oculten su presencia, lales familiar. 


como oscuridad, niebla, humo o calina. Su 
primera norma de seguridad es dar por 
sentado que su zona de actuación está 


Técnicas del movimiento RESTAR 


Sı precisa moverse sin exponerse cuando se apoye 
EL SALTO solera us pies, emilee la Series del cuerpo а herra 
ес Ñas, de acuerdo con la visibiliciad, 
Б вайо ев іа forma rápido de o sobre codos у rodillas, 1 jad, 
اا‎ ara шыны protección, ocultamiento y con la rapidez que precise 


posición de tendido. realizar el movimiento. 


REPTAR PEGADO 
AL TERRENO 


Cuando gaba moverse sobre un terreno con mala 
protección o en el que el enemigo pueda localizarlo 
отете y cuando la velocidad по зев esencial. 

deberá reptar pegado al lerreno 

4 Pégueseal terreno y mantenga la cabeza , 
agachada todo el Потро, sujete la carrea poralusil 

con la mano a la аниа de la anilla superior, con el 

Cañón sotir el antebrazo y la culata arrasirando 

por al suelo. 

2 Adelante los 


azos y pierna derecha y 
Sesplácese sobre él suelo trardo соп sus brazos y 
“empujando con la pierna derecha, manteniéndose 
Siempre en posición tendida y cambiando Соп 
ltecuencia de pierna para evitar la latiga. 


2 Agache lentamente la << 
Cabeza. Acerque los brazos 7 


al cuerpo con los codos. 4 Salte rápidamente 


idos en el suelo y hacia adelante apoyándose 
adelante la pierna derecha. еп su pie izquierdo y corra 
directamente hasta 
el punto determinado 


como nueva posición. 


З Conun solo 
movimiento, enderece los 
brazos y levante el cuerpo 
del suelo hasta la posición 
“a cuatro patas”. 


constantemente bajo la observación del 
enemigo, 


Modos de movimiento 
Emplee las técnicas detalladas más 
abajo de salto, de caminar y de reptar. 


Planificación 

1 Mientras permanezca en una posición 
segura, elija cuidadosamente su próximo 
punto de acción. Observe minuciosamen- 
te los signos de la posible presencia ene- 
miga y los riesgos de exposición a su ob- 
servación. 

2 Antes de hacer cualquier movimiento, 
trabaje metódicamente y memorice com- 
pletamente el itinerario a seguir hasta su 
nueva posición. 

3 Una vez en la nueva posición, detén- 
Base, escuche y observe, Los movimientos 
de animales y pájaros pueden delatar su 
presencia. 


Problemas del terreno 

1 Hierba alta. El desplazarse en línea 
тесіп a través de hierba alta atrae la aten- 
ción porque la hierba se mueve haciendo 
las no naturales. Por tanto, бі es posible, 
muévase solamente cuando el aire agite 
la hierba. 

2 Carreteras. Son muy peligrosas y ex- 
puestas; nunca se desplace a lo largo de 
ellas. Cruce carreteras y caminos siempre 
que sea posible por los tubos de drenaje, 
Opte par lugares bajos o curvas donde la 
exposición es más limitada. 


Arriba: Cuando tenga que observar 
detrás de un obstáculo lineal, tal como 
un muro, no lo haga por arriba; échese 
al suelo y mire por un lado. 


Arriba: Las redes de lino se emplean 

para "quebrar" la silueta de la cabeza, 
hombros y fusil. Si retrocede él todavía le verá, 
pero no al contrario. 


Bien y mal: De los dos hombres, el que tiene la luz a su espalda se delata. Poniendo 
atención a lo que le rodea, el tirador mimetizado está bien oculto. Un buen 
francotirador debe tener la habilidad de un cazador furtivo. 


REPTAR SOBRE LOS CODOS 


En condiciones más favorables, con una adecuada 
prátección y ocullarmento, mala visibilidad а su favor 
y cuando la. rapidez sea precisa, recurra а esta forma 
û arraire 

1 Descanse su peso sobre los antebrazos y 
pantorrillas de manera que el tronco no este en 
Contacto can el suelo, Coloque el Ішей sobre los 
antebrazos sin que la boca loque en liarra. 

2 Avance alternando el movimiento del codo 
derecho y la rodila Izquierda con el codo izquierdo 
y la rodila derecha. Haga movimientos coros, 
mantenga su cabeza y nalgas en posición baja. 


5 Para dejarse caer 
O ITO BOT а 
ies separados, арбуеве 
Sobre las rodillas y deslice 
la mano derecha hasta la 
culata del fusil. 


ARRASTRE SILENCIOSO 


Cuando esté próximo al enemigo, las dos maneras 
anteriormente citadas de arrastrarse son demasiado 
ruidosas. Replar sobre las manos y rodillas es más 
lento y completamente silencioso. 

1 Deposit el fusil en el suelo, Con su mano 
derecha prepare un apoyo para la rodilla del mismo 
lado. 

2 Manteniendo quieta la mano, avance la rodilla 
hasta tocar la mano. Repita el movimiento con los 
tros dos miembros. 

З Amedida que progress, desplace el arma 
preparando un espacio para la misma, levántela 
lentamente y colóquela en el silio preparado. Haga 
todos fos movimientos suave y lentamente. 


6 Caiga hacia adelante, 
pare el golpe con la culata 
Cuidando de no dañar el 
visor óptico, 


7 Lleve su peso sobre 
el lado izquierdo, empuje 


CAMINAR 
SILENCIOSAMENTE 


Caminar sllenciosanmte debe ejecutarse con extremo 

cuidado y meditación; esta forma de avanzar se 

precisa principalmente de noche о cuando eslê muy 

nublado. 

1 Apóyese sólidamente sobre un pie y levante 

el otro lo suliciente para no rozar hierbas ni matojos. 

2 Manteniendo el peso sobre el pie retrasado, 

adelanle el otro y apúyelo suavemente palpando con la 

puntera para establecer un buen punto de apoyo antes 

de бајаг el talón. 

3З Desplace el peso hacia adelante, apóyese 

sólidamente y repila los anteriores movimientos. 

Dé pasos cortos pará no perder el equilibrio. 

4 Ое noche о con muy mala visibilidad, agarre el 

arma con una mano y extienda la ога para lantear los 

posibles obstáculos. 

5 Рага colocarse cuerpo a lierra, agáchese 

lentamente, colocando el lusi) debajo del brazo 

y tantee con la otra mano el suelo para encontrar un 
unto de apoyo seguro. Descargue todo el peso sobre 
la mano libre y la rodilla opuesta, extienda la oira 

piema manteniéndola separada del suelo hasta que 

con la puntera encuentre un punto libre. Gire 

suavemente hasta la posición lendida, 


8 Péguese al terreno y 
muévase ágilmente hacia 


el fusil hasta el hombro un abrigo a cualquier lado, 
derecho, encárelo y gire si piensa que el enemigo 
sobre sí para adoptar la ha podido advertir sus 
posición de tiro. movimientos. 


Tácticas de combate 


La tarjeta de distancias es una referencia 
val que le permilirå apreciar con cierta 
exactitud la distancia de un blanco. Si 
tiene hempo para observar el sector de 
desde su posición, estime la 
tancia a cada punto o detalle 
tacado del lerreno y anótela 
rieta Puede anotar el 

ada en las casillas de 
эг de la Jarjeta y 
nco aparez 

ar fácilmente 
a, ajustar el al 
hacer luego. La linea Interior 


Estimación de distancias 


Ra 2-5 
3 pro 
D 
=> сз; 
С 
сна 


apo 


3 Campos агадоз, Repte paralelamente 
alos surcos siempre que pueda. Si по fuese 
posible crúcelos por la parte más baja del 
campo. 


A evitar 

1 Pendientes escarpadas y sueltas, zonas 
pedregosas. Se arriesgará a causar movi- 
mientos о sonidos inadvertidos que po- 
drán indicar su situación. 

2 Alineaciones, taludes rectos, crestas y 
zonas descubiertas donde se destacará su 
silueta incluso camuflado. 


Distracciones 

Fuertes ruidos como el del sobrevuelo 
de un avión, barreras de artillería o moto- 
res de carros distraen la atención del ene- 
migo. 


Selección de blancos prioritarios 


El francotirador es capaz de detener a una importante fuerza de soldados matando a sus jefes y especialistas de 
transmisiones. Sin mando ni control, el avance enemigo se ralentizará hasta detenerse, porque los soldados se 
apercibirán de que en algún lugar hay un individuo capaz de hacer fuego con extraordinaria precisión. 

Empleando un buen fusil con un visor óptico de gran resolución y una munición de buena calidad y precisión, un 
francotirador es capaz de alcanzar su blanco a distancias superiores a las de un fusilero corriente. A menudo, estar al 
alcance de un francotirador puede ser una desagradable sorpresa, especialmente para los oficiales. Las últimas 


palabras del general estadounidense Sedgewick fueron: “Мо se preocupen, no alcanzarían a un elefante a esta dist...”. 


Silueta 

А pesar de su buen 
enmascaramiento, sí está a 
contraluz puede ser 
descubierto, Es vital fundirse 
con lo que le rodea. Recuerde 
que el sol se mueve y asi lo 
que aparece como una 
excelente posición por la 
mañana puede ser una trampa 
mortal por la tarde. 


Brillo 

Debe quitarse o ocultar 
cualquier objeto brillant 
relojes o sorlijas, además de 
mirneuzar el canón del fusil 


Forma 

La primera cosa que verá el 
enemigo será una forma 
familiar: una figura humana, 
un casco, un lusil, etcétera. 
Exisle una amplia variedad de 
pertrechos para disimular su 
forma. El “arbusto móvil“ es 
una buena idea siempre que 
tenga cuidado de no hacer 
ruido al moverse. 


Sombra 
Compruebe siempre con qué 
sombras se confunde y 
cuáles produce; una ренесіа 
posición puede ser delatada 
of las sombras. Como para 
la silueta, recuerde que el sol 
se mueve y gira 


سے 


Movimiento 

Cualquier movimiento puede 

descubre, incluso е! simple 

amanillado de su fusil, 51 su 

posición es sospechosa para 

ol anomigo, será observada 
ntinuamenie con gemelos: 


Actuación ante bengalas 

Si cuando se mueve en campo abierto 
se enciende sobre su cabeza una bengala 
iluminante, tiene una fracción de segundo 
para arrojarse al suelo. Reconocerá el so- 
nido característico de una pistola de seña- 
les o un lanzador de bengalas y se echará 
al suelo antes de que ilumine el terreno. 
La brusca luz puede también cegar mo- 
mentáneamente а los observadores ene- 
migos: Muévase en el instante que se pro- 
duzca la extinción de la bengala, Si es 
sorprendido por la luz de una bengala 
terrestre, salga rápida y silenciosamente 
de la zona iluminada. Si la bengala se en- 
ciende mientras cruza un obstáculo, tal 
como una línea de alambre espinoso, agá- 
chese y permanezca quieto hasta que la 
bengala se apague. 


Aunque esté en una buena posición de tiro, debe mover su visor de punteria 
lentamente, Presione ligeramente sobre el disparador hasta el límite de disparo, 
hasta que tenga exactamente situada la cruz filar de su visor sobre el blanco. 


1 Mimetizado 
Debe fundirse con el medio ambiente local, pero 
ho prepare su mimeización para Un solo fondo. 


2 Pintado 

Barro, ішпе de cartón, corcho quemado y 
posos de calé pueden serví, a falla de un Juego. 
de cremas millares de ocultamiento, para 
embadumarse lá cara, pero по emplee nunca 
combustibles, aceite o grasas porque producen 
un fuerte olor 


3 Cuidado del arma 

Lógicamente, la limpieza y mantenimiento desu 
arma es lundamental, pero tenga cuidado de по 
abusar del аселе, especialmente en el cañón, 
porque producirá una деіаюга nubecilla de 
humo cuando haga fuego, 


4_ Tiras de goma 
En muchos casos es prelerible emplear ramas y 
follaje natural рага mimetizarse. mejor que 

medios artificiales, aunque son dificiles de fijar al 


Cinco puntos para un ocultamiento eficaz 


cuerpo. Una buena y Ші solución es emplear 
titas de дота cortadas de cámaras de 
neumaticos de camiones, jeep о bicicletas. 


5 Observación aérea 
En zonas llanas, desérticas o nevadas no olvide 
ocultarse y enmascararse рага evilar la 
Observación aerea, Ponga especial atención a la 
sombra y silueta; 


Operador de 
radio 

Los ejerctos modernos 
dependen de sus 
comunicaciones. Sí 
consigue poner luéra 

de combale a un hombre 


1 de transmisiones y/o su 


equipo creara senos 
problemas al enemigo 
Observa cualquier indicio 
de antena, pues muchos 
operadores las doblan. 


Fuertemente cargado 
con un pesado equipo, 
el tirador contracarro es 
un buen blanco y Su 
baja es una sensible 
pérdida porque hace a 
fa unidad vulnerable 
frente a un ataque. 
blindado, 


Oficial 

A menudo los 
mandos llevan 
también fusil y 
ocultan lodo aquello 
que pueda revelar su 
categoria. Les suele 
delatar el reflejo 

de sus prismáticos, 


Sirviente de ametralladora 
Î El tirador de ametralladora ofrece la máxima 
polencia de luego al pelotón de fusileros. A menudo 
este hombre lleva su arma muy próxima al cuerpo 
para ser confundido соп olro lusilero. Observe 
Л 2 pelotûn adversario para identificarlos: 


> 


Tácticas de combate MANUAL DEL TIRADOR N. 


PUNTER 


La misión del francotirador es matar 
con un único disparo. Especialista 
en supervivencia de campaña y, 
sobre todo, en el tiro de precisión, 
abatirá al enemigo que haya elegido 
desde su escondite. El presente capí- 
tulo ha sido extraído del Manual de Fran- 
cotiradores del Cuerpo de Infantería de 
Marina de EE.UU. (USMC) y mostrará las 
tácticas que emplean los tiradores de élite 
y cómo éstos realizan sus solitarias incur- 
siones en territorio enemigo, 

Cuando se disponga a entrar en acción, 
debe tener presentes dos aspectos funda- 
mentales: el emplazamiento y que su arma 
esté las condiciones adecuadas. Con 
años de entrenamiento habrá aprendido 
queelegirla posición de tiro idónea es una 
delas condiciones más importantes para 
el éxito de la misión. 

Las cuatro posiciones de tiro básicas 
son; cuerpo а tierra, sentado, rodilla en 
tierra y de pie: Que se adopte una u otra 
dependerá en отап medida de las circuns- 
tancias, pero en cualquier caso deberá ser 
lá que ofrezca mayor estabilidad, el sector 
de tiro más amplio y la mejor cobertura. 

Una buena posición de tiro debe res- 
petar cinco premisas. 


cualquier condición: Este desembarco 
anfibio se realizó durante una noche 


Postura natural 
En primer lugar, el tirador debe conse- 
guir una postura cómoda, naturi 
Elst estriba en que el fusil sea una 
prolongación del cuerpo, de tal forma que 
se pueda apuntar al blanco sin pensar en 
el arma, como si ésta fuese una parte más 
۶ de su anatomía, Para comprobar que se ha 
ur Ferla pera conseguido, se apunta hacia un lugar cual- 
su fusil M16A1. El quiera, se cierran los ojos y se relaja el 
ocular debe mantenerse  CUCIPO: 
pegado a la cara, pues Si а! abrir los ojos, cinco o diez segun- 
Pr шы pora dos después, el fusil sigue apuntado sobre 
ТІЛЕ КІШІ el blanco querrá decir que se ha obtenido 
¡luminaria el rostro. una posición natural de puntería. 


Tácticas de combate 


Apoyo en los huesos 

Una posición de tiro firme y segura re- 
quiere que е1 cuerpo se apoye en los hue- 
sos, no en los músculos. En posición de 
cuerpo а tierra, la mano izquierda se halla 
adelantada, con la palma hacia arriba, y 
en ella se apoya el guardamano del fusil 
El antebrazo y el codo Izquierdo deben 
ardirectamente debajo del cañón, pues 
de ko contrario habrá que forzar los mús- 
culos del brazo para sostener el fusil y no 
se conseguirá la estabilidad necesaria. La 
culata se sostiene firmemente contra el 
hombro, con el codo derecho apoyado en 
el suelo, formando un ángulo para dar 
uilibrio al cuerpo. 


Empuñadura 

La mano derecha debe sostener el arma 
con firmeza, con el pulgar sobre la parte 
superior, formando el llamado “punto de 
soldadura" contra el pómulo. El dedo indi 
ce está en contacto con el disparador, sin 
tocar el guardamonte ni la саја del arma, y 
manteniendo una presión constante sobre 
el mismo. Una excesiva tensión o rela 
ción de la mano derecha puede producir 
un brusco tirón de la cola del disparador, y 
el movimiento indeseado del arma 

El pómulo debe mantenerse contra el 
pulgar, de tal forma que la cabeza, el brazo, 
la mano y el arma constituyan un todo y 
para que el ojo $e mantenga alineado con 


El visor Staflight AN/PVS-2 perina disparar 
ton precisión incluso en la oscuridad 

Opera con balenas y aprovecha cualquier (ро: 
de luz natural (de la luna o de Jas estrellas), 
nus es ampilicada еп el visor, permitiendo. 
observar objsles.que, de oira manera, serian 
Invisibles- 

Allerencla de lae miras ntrarrojas, el visor 
Starlight по pueda ser detectado рог el 
enemigo a menos de que el lirador sea 
descuidado у se ovida de mantener el ojo 
presionado firmemente conta al ocular. 5i 
$ê deja un resquicio; parte de la luz emitida 
através del ocular desprendera un brillo que, 
se rallejafa en Su rostro, 

El visar Starlighl Incrementa el peso del lus 
piy etca de 2.7 Ka, así que es muy 
importante tener una buena posición de lio y 
una depurada técnica de sujeción del arma. 
Siempre que sea posibile, debe adoplarsé ила: 
Posición muy estable, 3| el cielo está cubierto 
y apenas hay luz lunar o estelär, ©1 visor no 
será de gran ayuda, hero виз prestaciones 
pueden mejorarse siempre que sea posible 
uminar el área del blanco con bengalas O 
proyectiles de ostor. 

‘Gan luz allilicial оігесе una visión superior a 
la del ojo Humano y una aran profundidad de: 
campo. La niebla, la bruma y lá nieve reducen 
las prestaciones del visor, al iual que suceder 
cuando se taba emplear en medio de una 
densa vegetación, pero las imágenes enn 
bosque ligeramente lluminado por luz de luna 
són muy buenas, 

El visor Stärlight-en ningun caso debe 
permitirse que caiga en manos del eemigo- 
9 ello no va aser posible. debe ser 


Utilización del visor Starlight 


evacuado de ¡nmecliato o, an úllimo extremo. 
девіпікіз, Para esto ÚlIIMÓ puede Lliizarse 
estos dos métodos: 

1 Coloque el visor en una hendidura en 

el terreno соп el objetivo hacia arba. Ponga 
una granada junio аі mismo y hágala detonar 
Asegúrese de que los componentes Ópticos, el 
conducto ntensificador de imagen y el 
oscilador hayan sido destituidos. 

2 Coloque el visor en un hoyo, y dispare un 
par de veces directamente al objativo. 


Esta posición, que olrece la silueta mås baja, 
resulta muy práctica tanto por motivos de 
ango como de establiciad, Para asumir la 
posición correcta, al tirador debe onentarse 
el blanco, con la mano izquie 
ada y la derecha asiendo al talón de la 


adelen 


I visor sombras en forma de media luna, 
сото éstas, el proyectil hará impacto lejos 
de las mismas. 


+) > 


Desvio a Desvio a 
la izquierda la dere 
| Í 
H Ф 
Disparo Disparo 
alto bajo 


los elementos de puntería antes y después 
de disparar. 


Respiración 

El movimiento rítmico de la caja toráci- 
ca puede alterar la puntería, En vez de 
ello, debe inhalarse antes para expeler sólo 
parte del aire y retener el resto mientras se 
apunta y dispara. No debe contenerse la 
respiración más de 10 sogundos ya que de 
lo contrario se puede producir una ten- 
sión muscular y algún movimiento invo- 
huntario. 


Pulsar el disparador 

La forma en que se presiona la cola del 
disparador es uno de los factores más im- 
portantes del tiro de precisión. En ello re- 
side la clave de abrir fuego sin alterar la 
alineación de los elementos de puntería 
del fusil con el blanco. 

El dedo índice debe tocar el disparador 
en algún punto entre la falange y la falan- 
gina; la posición exacta depende de los 
hábitos del tirador, del tamaño de su mano 
y de la forma en que ésta sostiene el arma, 
y de las dimensiones de esta última. Con- 
tra lo que pueda parecer, no es fácil empu- 
ñar un [usil de la forma correcta para que 
se produzca la necesaria coordinación 
entre el ojo y la mano. 

A menos de que el disparo se haga en el 
momento preciso en el que la cruz filar del 
visor está centrada en el blanco, proba- 
hlemente se fallará el tiro. Esto puede pa- 


Posición de tiro cuef 


culata. Gon las piernas separadas y las rodillas- 
apoyadas en el suelo, para después situar la 
culata del lusil entre la rodilla derecha y el 
blanco, 

El tirador se lumba sobre su lado izquierdo 
y coloca el codo del mismo lado adelantado en 
la misma línea. Utiliza después la mano 


derecha para apretar ja culata del fusil contra 
su hombro derecho y asit bien el ama, 
apoyando el codo derecho en él suelo de tal 
forma que los hombros se encuentren al 
mismo nivel 

Asegura el llamado "punto de sokladura" 
y utiliza el codo izquierdo como pivote para 
alustar la posición y enconirar una postura 
cómoda de puntería, La habrá logrado cuando 
la cruz flar, centrada en el objetivo, se mueva 
entre las 6 y las 12 horas de un reloj 
Imaginario al respirar normalmente. 


La respiración 


INCORRECTO 


INCORRECTO. 
ION IALACION 
COMPROBACIONES 
1 lacuztiardebe 4 Laculatadeltusl 7 El rostro estå en 
estar nivolada está cerca del cuello firme contacto con el алысы Lacon 
2 lul debe, , 5 Hombres Bulgar o ja culata 
reposar ап una "V" hivelados para "punto: m 
! lormada por el pulgar impedit la inclinación soldadura") naisen las evo в. Раа ағара 
аЗ: е O еселе relículas se mueven” desplazan hacia posición correcta 
apoyado еп la palma, 6 Elcuerposse halla el dedo en el directamente hacia abajo en ángulo, el debe moverse el 
no en los dedos detrás del fusi paa disparador yla caja a ra жаладан 
3 Elcodo izquierdo absorber el retroceso del шві бепті blanco setala барін! derscha, sobre al 
estará situado baja el entre las 12 y las 6 cañón de forma codo izquierdo, 
ENS horas. correcta 


recer una de las verdades de Perogrullo, 
pero es todo lo que se puede afirmar sobre 
el tiro de precisión. Pero es muy importan- 
te la presión que se ejerza sobre la cola del 
disparador. 


Inclinación 


PUNTO DE PUNTERIA 
. 


сама | 
apunta aquí 
cuando el 
fusil está 
inclinado. 


INCLINADO 


El acio de torcer el lusil a un tado. de 1al lorma 

! que los elementos de punteria no estèn an la 
verncál, recibe el nombre obvio бе Incinación: 
Todos los cálculos de puntería son (Мез sí no 
зе mantiene езін alineación vertical, como se 
puede observar en la Ilustración 

| La luerza de la gravedad hace que сі proyectil 
caiga en vertical durante su Irayectona, y 

| no se compensa por más que se incline el Іші. 


Ajustar un fusil significa colocar los elementos 
de puntería de tal forma que un disparo 
realizado en perfectas condiciones dará en el 
centro del blanco. 

Las balas no se desplazan en linea recta, 
sino que en el plano vertical describen un 
recorrido en arco denominado Irayectoria. 


Ajuste y trayectoria 


Es por esto que las miras deben estar bien 
ajustadas en función del alcance. La linea que 
va del ojo al blanco es recia y cruza la 
trayectoria de la bala sólo en dos puntos: en 
algún lugar cerca del final de ia boca de luego 
y en el blanco. 


Línea de mira 


Una de las formas de ajustar el lus еѕ а 
таубе del ánima. 

Se extrae el cerrojo y se apoya el tusi sabre 
sacos de arena Se mıra a traves de la 
recámara por el cañón, centrando la posición 
del lusil hasta que se vea el centro del blanco 
a Iraves del centro del ánima 

Sin mover el usil. se mıra a traves del visor 
telescópico y observa dónde caen las reticulas, 
ajustando el asiento del visor hasta que la cruz 
Маг coincida con la visión a través del cañón, 


apúntese alto 
cuando el blanco 
stê a más de 
a 500 т 
400 зоо 500 
е 
“1 жі < 
1 М 
H o 
Жез E 


Se ajusta la elevación de acuerdo a las 
distancias convencionales а las que se lira: 
Ires minutos y medio para 200 тено, nueve 
minutos para 400 metros, y asl sucesivamente. 

Tambión se puede ajustar el arma en Un 
poligono de tiro y en condiciones óptimas. Se 
disparan tres proyectiles y so observa dónde 
hacen impacto. 

Se realizan las correcciones oportunas; 
se ajusten los visores y se intenta de huevo. 
Hasla dar Ires disparos en el blanco. 
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Utilización del 
visor Redfield 


Los Irancoliradores de la Infanteria de Marina: de 
EEUU, ullizan el visor letescópico Redfield 
acoplado al fusil de precisión M40 de 7,62 mm. 
El visor permite al francotirador dar en blancos 
apenas visibles al ою humano. Magnífica la. 
imagen de un minimo de tres veces a un 
máximo de пиеме, que se ajusta mediante- el 
anillo de selección de potencia. Hallar 1а 
magnificación correcta depende de una regla, 
básica generalmente: se necesita menor grado 
¡cuando hay malas condiciones de luminosidad, 
pues la baja potencia de magnificación da un 
сатро visual más amplio y facilita al visor la 
acumulación de la máxima luz disponible. 

¡Cuanto mayor sea la magnilicación, más 
pronunciado seráel movimiento de las retículas, 
aunque la ampliación elevada permile ver más 
allá de la vegetación densa y de áreas en 
Sombra Es conveniente disparar utlizando, en la 
medida de lo posible, la potencia más baja de 
¡magnilicación, pues las retículas se concentran 
y se hacen más finas cuando se incrementa el 
grado de aproximación con el fin de no 
oscurecer el blanco, 

El visor telescópico liene dos lineas de 
referencia horizontales y paralelas, además. de 
las reticulas, y en alcance de hasta 550 m, 
la distancia entre ollas se corresponde a unos 
46 cm: la existente entre los hombros y la cintura 
del blanco. A más distancia corresponde unos 
90 om, la media entre los hombros y las rodillas 
de una figura en pie. La secuencia de empleo es el 
siguiente: 


Sistema óptico 


Lantes verticales 
Reciban la imagen 
producida рог la lente dol 
Objetivo y producen ога, 
parcialmente magnihcada, 
өп el plano local В y con 
el objeto en su posición. 


Lentes del ocular 
Magnilican la magen real 
para la visión del blanco 


1 Se localiza al enemigo con el visor en el 
punto *3" para disfrutar de un campo visual 
amplio. Se escudriña la zona hasta que se 
detecta el objetivo, 


2 Se ajusta la potencia de magniticación hasta 
que іа diferencia entre las dos líneas horizontales 
se corresponda con una distancia de 457 mm, 
Se lee la escala en el cuadrante inferior derecho 
y se ajusta el visor para el alcance señalado, 


3 Una vez determinada la distancia y ajustado 
el visor, se aumenta la magnificación para tener 
la visión más clara posible del blanco. 


El francotirador debe poseer un buen visor 
telescópico. El Redfield tiene una potencia de 
'magnificación variable y las lentes están 
revestidas con fluorido de magnesio para 
garantizar la máxima transmisión de luz. 


Lente del objetivo 
Produce una imagen 
invertida del blanco en el 
plano focal А. 


plano focal A 


plano focal B 


Un ejercicio muy recomendable es el de 
suspender una moneda en la boca del ca- 
ñón y procurar que no se balancee des- 
pués del disparo. 


Viento y meteorología 

El viento y otros factores meteorológi- 
cos pueden decidir que coincidan a no el 
punto de impacto elegido y el real, y tam- 
bién inciden en gran medida en la estabi- 
lidad del tirador, a menos que éste haga 
fuego en posición de cuerpo a tierra. La 
incidencia del viento en el disparo se de- 
termina según el sistema del reloj. 
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Condiciones lumínicas 

La luz afecta a la forma de ver el blanco. 
En general, se suele tendera disparar bajo 
en días claros y despejados, y alto cuando 
el cielo está nuboso o cubierto. En conse- 
cuencia, es aconsejable proveerse de un 
cuaderno de trabajo en el que se reseñen 
las condiciones de luz de cada día de ргас- 
ticas de tiro para poder valorar la preci- 
sión de los disparos efectuados. 


Humedad y temperatura 
El aire húmedo es más denso que el 
seco, por lo que ofrece una mayor resis- 


tencia al avance del proyectil en su cami- 
no hacia el blanco. Esta desaceleración 
hará que la bala descienda más rápida- 
mente de lo normal, por lo que el impacto 
será más bajo. 

Las altas temperaturas producen el efec- 
to inverso. El aire caliente es más liviano 
que el frío y ofrece una menor resistencia 
al proyectil, pudiendo provocar un impac- 
to alto, 

Una norma importante es la de asegu- 
rarse que el fusil no permanezca expuesto 
al sol. Porque si un lado del arma se са- 
liente más que el otro se producirá una 
deformación, mínima pero suficiente para 
que el disparo yerre el blanco cuando se 
hace fuego desde distancias superiores a 
los 300 o 400 metros. 

El arma y la munición deben estar se- 
cas. La munición húmeda es más fría que 
la seca: para que los cartuchos den el геп- 
dimiento esperado deben mantenerse se- 
cos y calientes.Si algunos están secos y 
otros húmedos, se obtendrán diferentes 
resultados en cada disparo. 


Viento 


Los vientos se clasilican por el sistema del reloj, 
de acuerdo a la dirección desde la que soplan en 
relación al tirador. Un viento que sopie de 
derecha а izquierda se denomina de las 3 en 
junto; uno procedente de la izquierda y de 
Irente se denomina de las 11 en punto. А cada 
dirección se le asignan valores fraccionanos en 
relación a su electo en el proyectil. 


Ajuste acimutal 

La tórmula básica que hay que recordar es ésta: 
DxV:15=al número de minutos de acimul 

que tienen que ser corregidos en el visor para 
obtener un valor total del viento. "D" es la 
distancia en centenares de metros у "V" es la 
velocidad del viento en kilómetros por hora, 
Una forma de establecer la velocidad del viento 
es mediante la propia observación sensorial. 


1 Ез ісі percibir un viento de menos 

de 5 km/h; se detecta porque arrastra el humo, 
2 Uno de 5 a 9 km/h se percibe en el rostro. 
3 Uno de 9 a 10 km/h mueve las hojas de los 
árboles. 

4 Uno de 14a 21 km/h lovanta polvo. 

5 Uno de 21 a 27 km/h mueve los arbustos. 


| Сайда pesado 
Proporciona mayor solidez y 
pracisión que Кө cañones. 


Se úlliza para faciltar a la bala una 
Irayeclona apropiada, de acuerdo a 
la dielancia dol blanco, Un ajueto de 
medio minuto moditica el Impacto. 
del proyectil 12 mm por cada 100 
matros de distancia: 


No se suminisita con los fusiles 
comerciales, pero puede ser un 
accesorio muy ШІ en el equipo. 


Puntería contra 
blancos móviles 


Los blancos móviles son dificiles de acertar y es 
prácticamente imposible lograr buenos 
resullados más allá de los 300 metros. 

Si el blanco se mueve de izquierda a derecha, 
debe apuntarse a unos 10 ст por delante del 
mismo si se іга a 300 m, y a unos 20 cm más 
allá de los 500 т 

Siel blanco se mueve en un ángulo de cerca 
de 45 grados alejándose o acercándose al 
tirador, Éste debe hacer una corrección de la 
mitad de los valores anteriores, pero si se 
desplaza de derecha a izquierda y si es diestro 
debe hacerse una corrección del doble, pues el 
seguimiento del blanco será más lento al actuar 
conira el hombro de liro. 

Manteniendo al corrección, se abre luego y se 
continúa con el movimiento despues del disparo 
en previsión de que sea necesario un segundo 
disparo o de que el blanco se detenga 
súbitamente о cambie de dirección. 


Si el blanco no se mueve directamente 
hacia el tirador, debe modificarse la 
corrección de manera proporcional. 


Sin corrección 


Si se pueden ver ambos brazos y también 1000 el 
[rente o la espalda, no se requiere corrección. 


Mira telescópica 
Ajustada al tusil en la propia fábrica, lleva la 
misma numeración de serte que el arma. 


Cargador Interno. 

Situado inmediatamente delante del 
guardamonte, ве abre presionando un 
Pesillo er la parte antenor del disparador 


жс: 


Disparador 
La presión que se necesita para 
eps erra bobda varii d. 


E утас 
El fusil 


Los francotiradores del USMC emplean el fusil де 
precisión M40, un arma comercial de 


Caja camuflads 
13 caja del fusil puede ser tabricada 
соп distintos camullajes o 

/ Faimetizada mediante una funca 


Disparar a un blanco en movimiento con el alza a 500 m 
Se asume que el blanco se muéve en perpendicular al tirador. Las relículas muestran dónde 


debe apuntarse según sea la distancia. 


1 
de 
1 
y 

Сај 


Media corrección 

Cuando sólo son visibles un brazo y dos terceras 
partes del frontal y la espalda, el blanco se mueve 
en un ángulo de 48%. Empléese la mitad de la 
corrección requerida por un blanco de frena. 


Corrección completa 

Cuando el blanco se mueve transversalmente 
еп perpendicular a la trayectoria del proyectil, 
utillcese una corrección completa. 
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Siete a para avanzar con EE 


Existen siete reglas básicas de movimiento. 

1 No exponer nunca la silueta y mantenerse agachado o tendido siempre 
que sea posible. 

2 Evitar los espacios abiertos. 

3 Elegir la siguiente posición de cobertura antes de iniciar el movimiento, 

4 Ocultar los movimientos lo mejor que se pueda. 

5 Moverse con rapidez. 

6 Alejarse del fuego de cobertura. 

7 Permanecer alerta y preparado para cualquier eventualidad. 


Antes de entrar en un edificio, un infante 
con experiencia lanza una granada para 
matar, aturdir o hacer salir a cualquiera que 
se encuentre en el interior. 


+ 
n Antes de moverte, Observa. Esta simple 
fórmula ha salvada la vida a muchos 
soldados en misión de patrulla. 


Estos dos infantes trabajan en equipo para 
reducir la amenaza de las fuerzas enemigas 
que hay en el interior de la casa. Esta 
escena corresponde a la invasión 
estadounidense de Granada, en 1983. 


edificios, cómo utilizar las granada 
elegir las posiciones de tiro, qué 164 
de camuflaje emplear y qué armas 
ciales se deben usar pa 
yor eficacia. 


Movimiento 

Enel momento que le detienes también 
se detiene tu movimiento de ataque. Al 
hacerlo te encontrarás a merced del ene- 
migo, quien tiene la ventaja de gozar de 


una posición defensiva segura, La fuerza 
de ataque ha de dictar el ritmo de la bata- 
lla, pues de lo contrario perderás la inicia- 
tiva. La regla vital es moverse lo más тарі 

damente posible con el fin de no consti- 
tuir un blanco fácil para el enemigo. 


Movimiento a descubierto 
Debes tratar en lo posible de avan: 
porel interior delos edificios, practicando 
boquetes en las paredes internas. Si tienes 
que despiazarte al descubierto, utiliza gra- 
nadas Іштіселав y luego de cobertura en 
la medida de to posible. Permanece cerca 


Tácticas de combate 


de las paredes y en la sombra. Agáchato, 
no ofrezcas tu silueta al enemigo y, sobre 
todo, muévete con rapidez. De esta forma, 
lo sorá muy difícil al tirador enemigo que 
se encuentre dentro de un edificio poder 
dispararte con precisión sin exponerse él 
mismo al fuego de cobertura que hacen 
tus compañeros. No olvides nunca: traha- 
ja en equipo. De esta manera todos tienen 
mayores probabilidades de sobrevivir 


Estos dos infantes de marina de EE UU 
utilizan cualquier tipo de cobertura en su 
intento de eliminar а un francotirador 
durante la batalla de Hué, en 1968. 


Moverse de un lugar a otro bajo el fuego es siempre un 
asunto peligroso. El movimiento en pueblos y ciudades 
exige técnicas diferentes a aquellas que se necesitan 
en el campo, pero en todo caso se debe estar siempre 
alerta ante cualquier posibilidad de peligro. 


Vigila la cabeza 
dado cuando 
hajo ventanas 


Técnicas de 
movimiento urbano 


ajo dol nivi 
marco de la ventana. 


Sobre el muro 
Cuando se trata de savar un muro debe 
intentarse mantener un perfil lo más bajo 
posible. Arrástrate sobre el mismo, con el 
cuerpo lo más horizontal 
qué hay al ойто lado, әзге 
asogurale de que la m 


olvides tener el arma û u 
vista del enemigo, y ll 


42 


Posiciones de tiro лы 


Una posición de tiro debe ofrecer al infante dos 
cosas: protección para él y su arma, y un amplio 
sector de fuego. La valoración de cada caso debe 
ser algo instintivo. 


Ventanas y agujeros 

Sólo un necio se acercara tanto 
а una Ventana como para dejarse 
ver. Sitúale hacia el interior, en la 
oscuridad y seguridad de (а 
habitación. 


Dabe procurarse ofrecer al enemigo el 
menor blanco posible. Los escombres 
proporcionan una excelente cobertura 
gracias a su регі! desigual. 


Tejados y chimeneas 
Los tejados dan una posición 
dominante, pero debe 
tenerse cuidado de no 
exponer la silueta contra el 
horizonte. Disparar desde 
detras de una chimenea 
proporciona una mejor 
cobertura, 


Esquinas y paredes 
No se puede estar seguro de qué hombro se tendrá 
que emplear para apoyar el arma, asi que es 
aconsejable practicar con los dos hasta que se 
logre la misma precisión con ambas manos. 


Fogonazo 

Aunque las armas modernas estan 
“equipadas con bocachas apagallamas. 
siempre hay el peligro de que el 
enemigo pueda observar su posición 
сада vez que se haga luego, 
Nuevamente, colócale hacia atrás para 
permanece! a salvo, 


Nunca cruces directamente por un es- 
pacio abierto. Toma siempre el camino 
más largo cuando éste sea también el más 
seguro. Si, a pesar de todo, debes salira un 
área desprotegida, hazlo lo más rápida- 
mente posible. 

Cuando todo el pelotón está agrupado 
sus componentes no deben cruzar los 85- 


Cuidado por donde pisas 

Las ventanas de los sótanos pueden ser 
también una fuente de peligro. Vigila dónde 
pisas y asegúrate de no exponer las 
piernas. Cuida de ejecutar un sallo limpio 
más allá de la ventana o de utilizar lo que 
lengas a mano para pasar por encima, Si tú 
pasas indemne, es posible que el siguiente 
soldado no lo logre 


pacios abiertos de uno en uno; puede ser 
que el primer hombre logre pasar, pero 
ello dará al enemigo la oportunidad de 
apuntar al que siga. Muévete en grupo y 
utiliza granadas fumígenas y fuego de co- 
bertura. Al ir en grupo se ofrece un blanco 
mayor y más fácil, pero lo cierto es que 
ello reduce los riesgos al mínimo. 


2 Хито de 


Evita las puertas. 

En lo posible no uses los portales; son 
blancos periectos. Si realmente no hay 
alternativa, antes de salir asegúrate de 
que podrás tomar una nueva posición, 


Cobertura 

Nunca hagas nada tan 
peligroso como salir de 
una casa por la puera 
sin tener fuego de 
cobertura, por lo menos 
de un hombre de la 
escuadra, Asegúrate de 
F que tu nueva posición 
le permitirá cubrirle 

- cuando le loque el 


Cuando deban cruzar callejones y са- 
Iles estrechas, los hombres han de desple- 
garse en fila, con un espacio de tres a 
cinco metros entre uno y otro. A la señal 
del jefe del pelotón, cruzan todos juntos. 

Tan pronto como hayas tomado tu nueva 
posición, deberás estar listo para propor- 
cionar fuego de cobertura a los demás 


Fuego de cobertura 
Nunca tendrás suficiente luego de apoyo. 
Paro, bién distribuido, mantendrá al 


enemigo con la cabeza gal 


icha y le 


permitira moverte соп cena seguridad, 


miembros de tu pelotón, lo que significa 
que deberás estar preparado para usar el 
arma desde cualquier hombro. Nunca 
jamás dispares por encima de tu abrigo, 
pues al hacerlo tu silueta destacará sobre 
el edificio, contra el cielo que tengas de- 
trás, Dispara siempre desde los costados 
del abrigo y no te expongas, bajo ningún 
concepto, al fuego enemigo. Aprovecha 


cada oportunidad que tengas para practi- 


e 


Muévete en grupo, y no un 
Individuo después de otra, 
de mado que él enemigo о 
esté avisado sobre lus. 


Intenciones. 


car el tiro desde el hombro que no usas 
normalmente; nunca se sabe cuándo te 
vas а ver obligado a hacerlo. 


Posiciones de tiro 


El fusilero tiene éxito o fracasa en su 
misión de acuerdo a cómo elige y utiliza 
las posiciones de tiro. Hay dos cosas que 
deben tenerse presentes: cómo disparar 


exponerse al fuego del enemigo. 

Ciertamente, durante el ataque deberás 
utilizar métodos improvisados, digamos 
que “posiciones de tiro precipitadas”. Éstas 
están en las esquinas de los edificios, de- 
trás de muros bajos, en las ventanas, en las 
cornisas y chimeneas, y en boquetes abier- 
tos en las paredes por armas pesadas. 


No te expongas 

Cuando dispares desde la esquina de un 
edificio, no emplees la posición en pie. 
Con esta postura expones la mayor parte 
del cuerpo, y lu cabeza se encontrará pre- 
cisamente a la altura que el enemigo es- 
pera encontrarla, Arrodillarse es una buena 
técnica, pero es mejor echarse al suelo. 

Dispara desde las esquinas, desde la po- 
sición más baja que te sea posible, y trata 
de utilizar cualquier escombro, piedras cai- 
das o ladrillos para una mayor cobertura. 

El error más común que se comete cuan- 
do se dispara desde una ventana es el de 
querer acercarse demasiado a la misma 
para tener una visión más amplia del 
campo de tiro. Sin embargo, como no po- 


Cuando llegue el momento de moverse, 
hazlo rápidamente, sín vacilación. Estos 
infantes de marina de la Compañía H del 
Segundo Batallón se iman a una 
posición del Vietcong durante la batalla por 
Hue, en Vietnam. 


_ Сава miembro del 
pelotón debe tane” su 
Objetivo: ventanas de la 
primera planta de la casa 
da ia Izquierda o un 
grupo de chimeneas, рог 


| ejemplo. 


Observación cuidadosa 
Un miembro del pelotón 
explora cuidadosamente en 

® busca de Irancoliradores, 
obsláculos difíciles de salvar y 
signos de posible resistencia 
enemiga. 


drás prestar atención a todo tu sector de 
tiro posible, no te expongas al fuego del 
enemigo. Debes situarte hacia el fondo de 
la habitación; la bocacha de tu fusil debe- 
rá estar, por lo menos, un metro en el 
interior de la habitación, y preferiblemen- 
te hasta dos. De esta forma, será muy difí- 
cil que el enemigo pueda verel fogonazo y 
alí mismo. El hecho de que tú puedas ver 
a través de la ventana, incluso desde el 
otro extremo de la habitación, no quiere 
decir que un observador en el exterior 
pueda ver también hasta esa distancia, 


Aspilleras 

Las mismas reglas se aplican a los dis- 
paros que se realizan desde aspilleras “de 
contingencia” u orificios en las paredes 
producidos рог armas pesadas. Sitúate bien 
hacia elinterior de la habitación para ocul- 
tar el fogonazo de tu arma y a tí mismo, 
aunque tengas que reducir tu sector de 
tiro. Siempre que puedas, dispara rodilla 
en tierra o echado. 

Las posiciones en las azoteas y tejados 
son provechosas. Te dan un excelente sec- 
tor de tiro y dejan al enemigo en desven- 
taja al tener que disparar hacia arriba. Uti- 
liza las chimeneas o cualquier otra estruc- 
tura sólida para darte una mayor cobertura 
€ intenta no exponer tu silueta directa- 
mente sobre el tejado. Recuerda que, cuan- 


do no dispongas de cobertura, procura re- 
ducir el tamaño que puedes ofrecer como 
blanco al enemigo y sigue todas o algunas 
de estas pautas: 

1 Dispara desde la posición de cuerpo a 
tierra. 


Crusar an Orn 
Cruzar en grupo 


Los espacios abiertos, calles y callejones 
son para el infante un problema peor que 
los muros y las pilas de escombros. Lo 
aconsejable es cruzar en grupo, con una 
separación de 3 a 5 mentre cada 
hombre, Una vez cada cual en su sítio, el 
¡ple del pelotón da la orden y todos salen 
а un tiempo, De esa forma, el enemigo, 
carece de preaviso. 


2 Ampárate en las sombras o la oscuridad. 
3 No expongas tu silueta. 

4 Utiliza arbustos, vegetación alta, escom- 
bros y ruinas para ocultarle; по podrán 
detener las balas del enemigo, pero sí im- 
pedirán que éste te pueda ver y descubrir. 


A primera vista, el combate urbano 


nes. De hecho, existen diversas (спі сав 
para obligara los ocupantes de un edificio 
a pasara la defensiva y, además, derrotar 
los. Ел esta segunda entrega de las Tact 

cas de Combate Urbano so explica cómo if 
al encuentro del enemigo y echarle de sus! 


posiciones. E | 
И oraracione 
mes 
Entrar en una casa militares. Un 


Aunque no le hayan hecho fuego а una | soldado israeli 
pn ¡un edificio determinado, 8 nosig E con 
са que no esté ocupado por el enemigo Y cautela por un 
е queno haya еп él una tram- а сноп de 
pa explosiva, Ё 


Hasta que по se tenga la completa segu- | 
nidad de queso: ha desalojado un: ошеа 4 


| 1 Elegir previamente por dónde se va 
a entrar. 
2 No utilizar puertas ni ventanas. 
3 Siempre que sea posible, tender una | 
cortina de humo. 
| 4 Entrar por boquetes hechos 

ex profeso con explosivos o Бо 
lanzagranadas. 
1 5 Antes de entrar, arrojar una granada [~ 
en el interior de la habitación. 
6 Entrar inmediatamente después de 
que la granada haya explosionado. 
———| 7 Actuar con fuego de cobertura. 


Entrar en una habitación 
Pata entrar өп una 
habitación se necesitan пез 
hombres: uno da cobenura 
y los otros dos ejecutan la 
acción. El primer hombre 
arroja una granada y cruza 
el umbral en cuanto esta ha 
explosionado. Se pega a la 
pared y su compañero 
inspecciona la habitación. 


Ratoneras 
Una "ratonera" es un boquete en 
la pared, abierto expresamente 
como entrada allernativa. Las 
puenas pueden tener Irampas 
explosivas, por lo.que es 
preferible utilizar una ratonera, 
arrojando antes una granada. 


Pasillos y corredores 
Los pasilos y corredores 
deben evilarso. Si no se 
puede pasar directamente 
de una a otra habitación, 
A, debe ofrecerse el menor 
х blanco posible, 

\ avanzando pegado a la 

z. pared. 


Evitar las ventanas 
En medio de la tensión del 
desalojo de una casa, es muy 
facil olvidar que uno puede 


ser observado desde el 
exterior si pasa erguido tenie 
a una ventan 
expongas innecs а неч 


siempre hay que asumir lo peor. En la 
medida de lo posible, no debe entrarse por 
las puertas пі por las ventanas de la planta 
baja. Debe desconfiarse de cualquier bo- 
quete en la pared que no haya sido hecho 
por uno mismo. 


De arriba a abajo 

No existe ninguna fórmula de desalojar 
edificios que sea completamente segura 
para el atacante, pero es aconsejable ha- 
cerlo de arriba a abajo, Es mucho más fácil 
combatir desde arriba que al revés, pero, 
además, ello deja al enemigo una posible 
escapatoria. Si se acorrala al contrario en 
el piso superior de un edificio, éste no 
tiene otra alternativa que luchar a la de- 
sesperada y encontrar una salida. 51 se le 
empuia hacia la planta baja, es muy рові- 
ble que intente huir y que caiga bajo el 
fuego de cobertura de la unidad atacante. 

Aunque llegar a la azotea 0 tejado de 
una casa presenta ciertos problemas, no 
es tan difícil como pudiera parecer. Una 
vez se ha desalojado un edificio, se tiene 


fácil acceso al techo del colindante. Sólo 
la primera casa presenta un problema más 
complejo, que, sin embargo, по lo es tanto 
si se dispone de helicópteros. Se pueden 
utilizar escaleras, cañerias de desagúe 0, 
en el peor de los casos, cuerdas. 

La forma más sencilla de hacer llegar 
una cuerda а la azotea de un ей 
con un агрео de hierro, que consiste en 
tres о cuatro garfios soldados y unidos al 
extremo de una cuerda. No debe utilizarse 
una cuerda muy delgada; aunque es más 
ligera, es más dificil ascender por ella que 
por una gruesa. Para facilitar la ascensión 
pueden practicársele nudos cada 30 cm, 
pero éstos complican la operación de lan- 
zar el arpeo. 


Los francotiradores 

Debe recordarse que al trepar por una 
pared se está muy expuesto al fuego de los 
francotiradores. Por ello, antes de nada 
deben tomarse todas las precauciones po- 
sibles y dedicar todo el tiempo necesario a 
observar y estudiar, y anular, cualquier 


Nunca se es más 
vulnerable que cuando se 
desciende por la fachada 
de un edificio, Antes de 
пада пау que asegurarse g 
que se está a cubierto del 


Descender por la fachada 
de un edilicio requiere las $, 
dos manos, por lo que 
debe llevarse el arma 
colgada y no se puede 
disponer de ella hasta 
que se está en llera 
firme. Hay que arrojar una 
granada al interior de la 
casa antes de pasar 
trente a cada ventana. 


Rappel 

Es mucho mas lácil y 

menos cansado 

Ы descender que пераг por 

Î una cuerda Tras alcanzar 
la azotea desde una саза 

colindante, se desciende 

Э on rappel hasta la primera 

| planta para micat el 
desalojo del екійісію, 

í 


un arpeo 


Siúate io mas cerca 
posible del adllicio, 
con el abjeta de 
reducir lu 
vulnerabilidad al 
luogo enamigo: 
овіеп con una mano 
el arpeo y la longllud 
de cuerda que creas 


necesana; el testo de 
la cuerda, en la otra 
mano, El lanzamiento 
ha de hacerse con 
energia, pero con 
precisión: Comprueba 
que el gancho ha 
hecho buena presa 
anles de iniciar el 
ascenso, que le sera 
mês fácil si la cuerda 
hene un nudo cada 
30 om, más o menos. 


hipotética posición de francotiradores. 

Si al ascender se ha de pasar frente a 
ventanas, se lanzan granadas cuando to- 
davía se está bajo el nivel de las mismas; 
debearrojarse siempre una granada a па- 
vés de la ventana por la que se va a entrar. 

Es mucho más fácil descender que tre- 
par por una cuerda. Cuando se pueda, debe 
ascenderso hasta la azotea, cuidando de 
no dejarse ver sobre la misma, y descen- 
der hasta la ventana por la que se va a 
entrar. 


Rappel 
- Para ello se utiliza la técnica del rappel. 
Éste se puede realizar de diversas formas, 
pero todas ellas se basan en el principio de 
la fricción de las cuerdas a lo largo del 
cuerpo y de las manos (enguantadas, claro). 
Se efectúa un rappel o descenso libre cuan 
do no hay paredes sobre las que apoyarse 
para ralentizar la bajada, por ejemplo, 
cuando se debe desembarcar de un heli- 
cóptero que, por falta de espacio, no puede 
aterrizar, El rappel requiere mucha prácti- 
ca. Cuando se está en la cuerda uno de- 
pende exclusivamente de sí mismo: si se 
comete un error по hay enmienda posible. 
Debe practicarse en grupo, bajo la super- 
visión de un profesor experimentado, у 
empezar por dificultades menores, que no 
pongan en peligro la integridad física de 
los participantes. Es una disciplina que no 
debe ensayarse en solitario o sin el equipo 
apropiado. 


Preparar un braguero con una cuerda 


El rappel se ulliza para descender desde la azotea о tejado 


de un edificio alto y entrar en el mismo a través de una 
ventana. Para ello. es necesario utilizar este “braguero" de 
cuerda, 


1 Sugta la 
cuerda por Su 
mitad con la 
mano opuesta а 
la que vayas a 
utilizar para 
frenar el 
descenso, 
Supongamos. 
que eres destro 
y que, por tanto, 
ulilizarás la 
derecha como 
тпапо de fren. 


2 Pasa la 
cuerda entorno. 
ala cintura. 


3 Haz un lazo 
delantero, como. 
se observa en la 
ilustración. 


4 Pasa los, 
extremos de las 
cuerdas por las 
ingles, de 
delante a atrás. y 
luego bajo el 
lazo de la 
cintura. 


La cuerda debe estar bien 
дейі, por ejemplo, en una 
chimenea. En caso de 
emergencia, puede 
recutrise a dos 
compañeros de la unidad 
рага que sujeten la 
cuerda, asegurándonos 
de que estan en la mejor 
posición posible antes de 
iniciar el descenso. 


5 Anuda los dos 
extremos de la 
cuerda en el 
lado opueslo. a 
la mano de 
freno, Mete las 
puntas en el 
bolsillo. 


6 Coloca el 
mosquetón de la 
юта que se 
aprecia en el 
dibujo, con la 
abertura hacia 
abajo y afuera, 


7 Gira el 
mosquetón 
hacia amba para 
que su abertura 
quede en la 
parte superior. 
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Tácticas de combate 


En combate, es posible que no toda la 
unidad atacante vea a quien efectúa el 
descenso, por lo que es conveniente que 
éste haga saber a los demás cuándo em- 
pieza y cuándo termina. Puede hacerlo de 
viva voz, pero para las situaciones en que 
se requiera una aproximación silenciosa 
debe haberse ensayado un sistema de se- 
ñales, por ejemplo, mediante tirones de 
las cuerdas. 


A través de la ventana 

Cuando llega el momento de tener que 
entrar por una ventana, debemos hacerlo 
con rapidez; situados justo encima de la 
misma, se arroja una granada al interior y 
se salta la corta distancia que hay hasta la 
abertura. Si las circunstancias obligan a 
entraren ascensión debe rebasarse el um- 
bral, de tal forma que la propia gravedad 
ayude a descender y entrar en la habita- 
ción. De nuevo, nada más haber arrojado 
una granada, se cruza la ventana tan rápi- 
do como sea posible. 

En operaciones de desalojo de edificios 
es conveniente utilizar granadas dotadas 
de opción de retardo (por ejemplo, la espa- 
ñola Expal M5 EA). En efecto, hay grana- 
das que, además de detonar por impacto, 
tienen un dispositivo mecánico de tiem- 
pos (por lo general de cinco a ocho segun- 
dos). Éste actúa como medida de seguri- 
dad: si la granada se ha lanzado a menos 
de 6 m, no explosiona y se convierte en 
inerte, pero ello puede aprovecharse para 
evitar que el enemigo pueda devolverla 
en caso de que no haga explosión al caer. 
Se extrae el sotrozo y se libera la palanca 
de seguridad, se cuentan unos cuatro se- 
gundos y se lanza con fuerza al interior de 
la habitación: la detonación es práctica- 
mente segura y se elimina la capacidad de 
reacción de los ocupantes de la misma. 


En el combate urbano, parte del escuadrón 
realiza el avance; los demás hombres 
cubren las hij posiciones enemigas. 
Esta fotografía fue obtenida durante una 
lucha en Managua (Nicaragua), en 1979. 
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Por Іа planta baja 


| | 


1 Dos hombres izan 


La manera de entrar en grupo por la ventana de una 
planta baja, solución que, no obstante, debe evitarse 
en lo posible, 


Dos hombres se silúan frente a iente, improvisando un estribo con іаѕ manos o con una madera о 
barra de hierro. El tercer soldado es levantado hasta que alcanza la ventana. 


2 Un hombre iza 
Un soldado se apoya contra la pared 
está dentro, ayuda al tercero a ascender., 


3 Dos hombres tiran 


(оппа un estribo con las manos, mientras el otro, que уа 


Una vez que dos hombres estén dentro, tiran del tercero, que se ayuda presionando con los pies 


contra la pared. 


Nunca debe arrojarse una granada en 
condiciones en las que pueda correr peli- 
gro la vida del propio lanzador. Una vez 
sale despedida, la granada se convierte en 
un arma impredecible. Puede rebotar о 
explosionar prematuramente. Siempre que 
se pueda debe utilizarse un lanzagrana- 
das, como el norteamericano M205 fijado 
al fusil M16, o el más pesado М79. Estas 
dos armas impulsan la granada mucho 
más lejos y con mucha mayor precisión 
de la que puede conseguirse a mano. 
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Una vezexplosiona la granada, debe. еп- 
trarse al edificio inmediatamente. Si se 
trata de una ventana de planta baja, se 
necesitrá la ayuda de uno o dos compañe- 
ros para llegar hasta ella. Siempre que sea 
posible, debemos llevar chalecos antibala 
y contar con el apoyo de armas como los 
lanzagranadas contracarro. Éstos pueden 
abrir en la pared un boquete por el que 
podremos entrar en el edificio porun punto 
que el enemigo no habrá tenido en consi- 
deración al organizar sus defensas. 


Tácticas de combate manual c 


Cuando se penetra en un edificio en 
el que hay fuerzas enemigas, la gra- 
nada desplaza al fusil como arma 
fundamental. En las operaciones de 
desalojo de edificios —que constitu- 
yen, probablemente, el trabajo más 
peligroso que deba realizar un sol- 
dado— no hay tiempo para pregun- 
tarse cómo va a reaccionar el ene- 
migo. Hay que anticiparse al contrario y 
actuar con rapidez y seguridad arriesgan- 
do lo menos posible la vida propia y la de 
los demás miembros del equipo, 

Esta sección del manual de combate 
urbano está dedicada al desalojo de edifi- 
cios habitación por habitación, así сото a 
preparar posiciones defensivas una vez 
expulsado el enemigo. 


Observar el exterior 

El movimiento en edificios plantea dos 
problemas fundamentales, y sólo uno de 
ellos proviene del interior de los mismos, 


в АЛАМІЛІ 


аш Ta шн жа 


Шала МБ 
El soldado dedicado а operaciones de de- 
salojo de edificios debe recordar siempre 
que las fuerzas enemigas en el exterior 
son tan peligrosas como las que ocupan la 
casa. Hay que evitar pasar frente a las 
ventanas, los pasillos o boquetos abiertos 
еп las paredes. Si по hay más remedio que 
cruzar frente a ventanas que pudieran ser 
batidas por el enemigo, debe hacerse pe- 
gado a la pared del fondo de la habitación, 
о bien reptando о gateando por debajo del 
umbral de las mismas, 

Dentro de una casa, las áreas más peli- 
grosas son los pasillos y pasadizos. Las 
habitaciones que dan a los mismos son 
excelentes escondites para el enemigo, que 
puede emboscar a las fuerzas que inten- 
tan desalojar el edificio. Cuando haya que 
moverse por un pasillo o unas escaleras, 
debe hacerse pegado a la pared para ofre- 
cer el menor blanco posible. Cuando se 
deba doblar una esquina, se actuará como 
si se fuera a entrar en una habitación, 
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Сиапсю el resto del equipo penetra en el 
edificio en manos del enemigo, en el tejado 
queda un grupo de protección contra 
posibles contraataques. Con una carga de 
demolición, el equipo de asalto abre un 
agujero en el tejado o la pared de la casa 
colindante y comienza a desalojarla de 
arriba a abajo. Pueden utilizarse otras 
cargas para abrir orificios que eviten 
emplear las escaleras, generalmente 
minadas. 


Cubrir las entradas 
Una vez tomado el 
edilicio, todas las 
entradas y accesos 
deben ser vigilados por 
una escuadra de 
proteccion: Se prestará 
special atención a los 
tejados y sótanos. 


La zona del lejado de la 
саза objeto puede 
batirse con una 
ametralladora. Eso mismo: 
puede aplicarse еп el 
desalojo de habraciones 
de paredes delgadas, 
disparando a través de las 
mismas y de los lechos. | 


Escuadra de seguridad 
Debe dejarso en 
retaguardia una escuadra 
de prolección contra 
posibles acciones dol 
enemigo y como enlace 
con las fuerzas amigas 
que vengan detrás. Un 
edificio debe ser protegido. 
de arriba a abajo: es 
importante controlar los. 


Cuando hayamos desalojado un 
edificio, deberemos: 


1. Aprovisionarnos y redistribuir la 
munición. 

2. Marcar el edificio para que las 
fuerzas propias sepan que es un 
lugar seguro. 

3. Proporcionar fuego de 
cobertura para el asalto de otros 
edificios. 

4. Evacuar a los heridos. 

5. Si el edificio ha de permanecer 
ocupado, organizar una posición 
defensiva. 


Entrada por 

Los tejados y las paredes 
superiores son mås 
delgados que los Muros: 
bajos de un edificio y 
requieren шта carga 
explosiva menor para abrit 
un boquete de entrada. 


Tácticas de combate 


Las salidas de incendio pueden servir para 
acercarse desde arriba о abajo, pues 
normalmente se encuentran en la parte 
trasera de los edificios, donde los equipos 
de asalto disfrutan de una mayor cobertura. 


Nunca se debe dejar nada al azar. 

Al aproximarse а una habitación debe 
tenerse en cuenta la posibilidad de que el 
enemigo haya colocado trampas explosi- 
vas. Estos ingenios mortíferos son bombas 
ocultas con mecanismos de disparo con- 
venientemente disimulados. Aunque por 
lo general se colocan al evacuar una posi- 
ción, también pueden utilizarse en la de- 
fensa de edificios. 

Si se lienen presentes algunas reglas 
elementales se reducirá el riesgo de saltar 
por los aires, No deben tocarse elementos 
domésticos habituales, como pueden ser 
los interruptores de la luz 0 los pomos de 
las puertas. No debe caerse en la lentación 
de coger recuerdos u objetos de valor, ya 


que puede ser lo último que se haga. Un 
atractivo reloj de oro dejado sobre una 
mesa puede ser, en realidad, el disparador 
de una bomba oculta bajo el mueble, Debe 
vigilarse por dónde se pisa: un lugar idó- 
neo para colocar trampas explosivas es, 
precisamente, en los sitios de paso obliga- 
do, como son las escaleras. 

Siempre que sea posible elegiremos el 
camino más difícil, pues puede que ello 
nos salve la vida, Pensemos que el enemi- 
go ha tenido todo el tiempo que ha queri- 
do para colocar trampas explosivas. Nunca 
debe intentarse desactivar esos dispositi- 
vos: eso es tarea de los ingenieros. бі se 
descubre una trampa, debe señalarse su 
posición con cinta adhesiva, tiza 0 pintura 
en aerosol, y alejarse de ella. 


Las granadas 

En el período de instrucción básica se 
enseña a los soldados que el fusil es su 
mejoramigo. Sin embargo, cuando se debe 
desalojaruna casa, la granada reemplaza al 
fusil en el orden de afectos. Su poder ex- 
plosivo es reforzado por el propio espacio 
cerrado de las habitaciones y proporciona 
ила fuente de potencia de fuego mucho 
más rápida en una situación en la que el 
factor velocidad es sinónimo de seguri- 
dad, 

Cuando se vaya а entrar еп una habita- 
ción no debe hacerse uso del pomo de la 
puerta; podria estar unido a una trampa 
explosiva y, además, su movimiento ad- 
vertiría al enemigo que ocupa la habita- 
ción. En lugar de ello, dispararemos una 
corta ráfaga a través de la puerta y la 
abriremos de una patada. Si es una puerta 
demasiado fuerte o pesada, dispararemos 


TRAMPAS EXPLOSIVAS 


Es peligroso relajarse después de haber tomado ur edi 


trampas explosivas, Estos dibujos muestran lugares posibles de colocación de dispositivos anlipersanal. 


= 


со, pues el enemigo puede Naber dejado 


cartuchos de postas contra las bisagras y 
derribaremos la puerta a patadas. 

Lo primero que ha de cruzar el umbral 
deuna puerta no es el pie, sino una grana- 
da. Pero antes hay que dejarla “calentar”: 
extraemos el sotrozo, libúramos la palan- 
ca de seguridad, esperamos dos segundos 
y la arrojamos. 


Fuego automático 

Debe entrarse deprisa, tan pronto como 
la granada haya explosionado, y disparar 
una ráfaga con el fusil. El primero que 
entre se situará de espaldas а la pared, 
preparado para hacer fuego sobre cual- 
quier objetivo en el interior. No debe in- 
tentarse hacer luego selectivo ni apuntar, 
sino ráfagas de dos о tres disparos. El se- 
gundo hombre que entre en la habitación 
debe inspeccionarla con cuidado. Para ello, 
está protegido no sólo por su otro compa- 
fiero en el interior de la habitación, sino 
también por el grupo de apoyo desde el 
exterior de la puerta. 

Debemos mantener siempre informado 
al grupo de apoyo. Cuando tengamos la 
seguridad de que la habitación está deso- 


No ıê detengas frente а 
Ша puerta cerrada: al 
ocupante puede di 
através de ella o haber 
ado una ampa 


cupada о sus ocupantes anulados, lo anun- 

ciaremos en voz alta; cuando vayamos а 

salirlo advertiremos nuevamente, Apli 

remos estas reglas cuando vayamos а subir 
run trecho de escaleras. 

о hay que caer en el errorde actuar de 
la misma forma en cada habitación. Un 
enemigo advertido, oculto a la espera de 
acontecimientos, puede deducir cuál será 
nuestro próximo movimiento y en qué 
momento vamos a llevarlo a cabo. En lugar 
de seguir un modelo reiterativo, debe va- 
riarse la forma de entrar en cada habita- 
ción. Podemos recurrir a las cargas de de- 
molición о a las armas contracarro ligeras 
para abrir boquetes en las paredes con el 
fin de aparecer desde la dirección más 
Inesperada. 


Conservar lo ganado 
Puede que cuando se haya asegurado la 
posesión de un edificio convenga ргера- 
defensa. En ese caso, deberemos 
ventanas, troneras 
para Irancotirado- 


Una gi 
wozo y la 


y arrojánciol 
al menor, De lo 


la granada, un hombre 
entrara 
habitación, 

puerta y hara 
lego aulomálico, Ahora. 


iones des 
dominen los 
sos al edilicio, 
il aislar al enemigo en 
eledi 
impedir que 
refuerzos, 


tensas tiene sus peculiaridades, como ve- 
remos a continuación. 

Cuando se condene una ventana, debe 
dejarse una pequeña abertura para poder 
hacer fuego. Para ello podemos utilizar ma- 
teriales procedentes de las paredes inter- 
nas del edificio que hemos ocupado o, me- 
Jor todavia, sacos llenos de arena o tie- 
tra: Pero no debemos límitarnos a cerrar 
las ventanas que vayamos a utilizar como 
posiciones de tiro, pues de esta forma in- 
dicaríamos al enemigo el lugar exacto en 
que nos encontramos, No deben preparar- 
se parapetos de forma cuadrada о muy 
detinida, ya que ello facilita al enemigo la 
identificación de los puestos de tiro. 


Observar por la ventana 
Retiraremos todos los vidrios de las ven- 
tanas para evitar posibles lesiones, pero 
dejaremos en su sitio las cortinas siempre 
que no impidan la visión. 51 es posible, en 
las ventanas se coloca tela metálica para 
que el enemigo no pueda lanzar granadas 
a través de ellas, Las defensas tienen que 
prepararse para que se pueda cambiar de 
posición tantas veces como sea preciso. 
Cuando se haga fuego desde una ventana 
en una planta superior, puede tenerse a 


Deba haber un espacio libre de 1.2 m detrás 
del arma. 


1 Deben sacarse todos los trozos de vidrio de las ventanas. 
2 El suelo ha de humedecerse para evitar que sl rebufo levante el рома y la 
suciedad, 
3 Todos los ocupantes de la habitación deberán utilizar protectores 
auditivos. 


Un francotirador 
apunta desde una 
posición oculta en 
la sombra. Cuando 


quitarse los vidrios 
de las ventanas y 
colocar en ellas 
tela metálica como 
pantalla contra 
granadas de mano. 


mano una mesa о un mueble parecido 
sobre el que encaramarse para aumentar 
el ángulo de tiro hacia abajo. 

De la misma forma que las ventanas 
protegeremos las troneras; como podemos 
abrirlas allí donde creamos más conve- 
niente, pueden ofrecer incluso unos sec- 
tores de tiro mejores que los de las venta- 
nas y serán más difícilmente detectables. 


Suelos y techos 

Además de proteger las paredes fronta- 
les y laterales de la posición de tiro, pode- 
mos colocar en el suelo un “colchón” doble 


de sacos de arena 0 cualquier material 
capaz de detener las balas, Ello es muy 
conveniente cuando se ocupan plantas 
altas de un edificio. También podemos 
construir un techo protector con una mesa 
y más sacos terreros, Tampoco hay que 
olvidar el camuflaje ni la protección ex- 
terna. Asimismo, posiciones de fuego fal- 
sas confundirán al enemigo y le harán 
perder tiempo y consumir municiones. 


Posiciones para francotiradores 

Estas normas son aplicables también a 
las posiciones para francotiradores, pero 
en éstas se presta una mayor atención al 
camullaje y a la ocultación. Debido a que 
el francotirador hace fuego a distancias de 
500 metros o más, su sector de tiro es muy 
amplio, incluso si tiene un campo visual 
más restringido. Es por ello que se puede 
apostar tras una abertura menor de lo ade- 
cuado para un infante normal. Debe tener 
la suficiente precaución para evitar que el 
enemigo pueda ver los fogonazos de sus 
disparos. Si su emplazamiento es el ade- 
cuado, puede permanecer sin ser detecta- 
do largo tiempo y sacar el máximo rendi- 
miento a su arma. 


mayores y más 
seguros que las 
ventanas y puertas, 
Además, al 
enemigo le resulta 
més dificil localizar 
el origen de los 
disparos. 


Aunque concebidas primordialmente como medios contracarro, las armas siguientes pueden ser muy útiles еп lá lucha casa por casa Pero su rebufo posterior 
es un problema muy serio y deben tornarse precauciones, pues de otra forma se correrá un grave riesgo. El alcance mínima de un misll сопігасапо 
ТОМУ es de 65 metros, 10 que restringe su valor en el combate urbano 


Dimensiones minimas => E 
de la habitación; 43 Зот 
Espacio mínimo para el tubo; 16:cm, 


4 En el momento del disparo no puede haber nadie detrás del arma. 
5 Detrás del arma по debe haber restos inflamables, 

6 Deberá haber una puerta abierta o, por lo menos, dos metros cuadrados 
despejados detrás del arma para permitir la expansión del rebulo. 

7 El techo deberá estar a una altura de por lo manos 2 m. 


LÉASE 
Dimensiones mínimas de la habitación: 
52X 73m. 
Espacio minimo рага el tubo: 23 ст 
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POSICIÓN 


FALSA rE 
la 
Para confundir y ! 
desviar е luego Н і 
enemigo se pueden lè Ej 
reparar posiciones K 


isas, incluso 
manipuladas a > 
distancia. 


La unidad de fusileros apostada en el 
edificio puede reforzarse con una escua- 
dra contracarro. El jefe de la unidad debe 
tener en cuenta las posibles necesidades 
del eguipo (o equipos) contracarro y las 
dificultades particulares que entraña el 
hacer fuego con sus armas desde lugares 
ocultos y restringidos. 

Las modernas armas contracarro están 
equipadas con motores cohete. Ello signi- 
fica que en una dirección sale el proyectil, 
y en la opuesta, una gran llamarada. En 
consecuencia, es muy importante la elec- 
ción del emplazamiento sise quiere evitar 
que el rebufo posterior hiera a los propios 
servidores del arma o a fuerzas amigas. 
Esto suele implicar el derribo de las pare- 
des que haya detrás del arma cuando las 
dimensiones de la habitación sean insufi- 
cientes. 


Equipo de ametralladoras 

Las ametralladoras constituyen la otra 
clase de armas colectivas empleada por 
los equipos de combate urbano. Poseen 
también una elevada potencia de fuego y 
deben ser defendidas por escuadras de 
protección, pero son más fáciles de em- 
plazar debido a que no tienen problemas 
de rebufo como los lanzagranadas. Una 
ametralladora puede cubrir un sector de 
tiro más amplio, por lo que seguramente 
necesitará una abertura de tiro mayor. Por 
10 demás, las normas que deben observar- 
se cuando se elija el asentamiento del 
arma son idénticas a las anteriores: pro- 
tección, ocultación y que exista una vía de 
suministro segura. 

Tanto los medios contracarro como las 
ametralladoras son armas colectivas que, 
por lo general, requieren más de un sir- 
viente, Y tanto por la valiosa potencia de 
fuego que poseen como por el hecho de 
que, a causa de su peso, son difíciles de 
reasentar en caso de ser atacadas, una de 
las prioridades de la infantería propia debe 
ser la protección de las mismas. En conse- 
cuencia, los infantes deben ocupar posi- 
ciones desde las que puedan apoyar a sus 
armas colectivas y recibir el respaldo de 
éstas. 


Derecha; Como no 
hay que actuar, 
Unos infantes de 
marina de EE UU 
disparan contra un 
edificio ocupado 


exponer el cañón 
del fusil, este 
soldado está 
delatando su 
posición; siempre 
que sea posible, 
debe hacerse 
fuego desde el 
interior de la 
habitación. 


POSICIONES CONTRACARRO 


En el combate urbano, 
las armas anticarro se 
emplean contra 
edificios en 

enemigo además de 
contra los carros de 
combate. 


Las posiciones en los 
tejados dan a las armas 
conracarro amplios 
sectores de то y les 
permiten disparar contra la 
parte más vulnerable de los 
carros, su blindaje superior. 
Además. a los carros les 
resulta más dificil hacer 
luego de réplica cuando 
han de disparar hacía 
arriba. 


Este Dragon está 
emplazado en la 
esquina de una 
habitación, de manera 
que el rebufo se disipe 
por la ventana павета, 

posición 
un buen 
roy es más 
Тасі de fortiicar que un 
lejado. 


Si Un edificio está elevado 
sobre pilares, se puede 
emplazar un arma 
contracarro entre los 
mismos, siempre que haya 
suficiente espacio libre para 
el rebulo del disparo, Estas 
posiciones suelen tener un 
sector de tiro más 
restringido; además, no hay 
que olvidar que los miss 
ragon tienen una distancia” 
de vuelo mínima de 25 m 
antes de que se arme la 
espolela, valor que es de 
65 m en el TOW. 


Estar preparado para luchar cuerpo 
a cuerpo con el enemigo en cual- 
quier momento, bajo la amenaza 
constante del fuego de los francoti- 
radores, y abrirse paso a través de 
una ciudad defendida, es algo que 
requiere paciencia, determinación y 
buenos conocimientos de técnicas 
de combate. Hay que luchar habitac 

por hahitación, casa por casa y calle por 
calle para poder asegurar el objetivo. Es 
una tarea propia de la infantería, pues en 


tales cond s la artillería y los carros | f 


pueden ofrecer рс 

ducción a las técni 

urbano se ocupa de la naturaleza esp 

de las mismas, de los principios que las 
gen y del armamento que mı 

emplear. 


Puesta en práctica 
erales del ataque y la 
arse también a las 


de un grupo dı 
ciudad grande. 


Los carros y la a 
den serdı doramente el 

distancia, pero muchas veces es imposi- 
ble moverlos por las alles de 
una ciudad. En la práctica, es el infante 
quien debe terminar el trabajo, casi sii 

pre combatiendo en peque unidades, a 
nivel de pelotón o sección. La puesta en 


Un sargento equipado con una carga 
simulada de tipo “ratonera” se prepara 
para avanzar con el pelotón de reserva 
durante unos ejercicios. La carga real es 
una cruz de madera con explosivo PE4 en 
los extremos. Colocada en el exterior de 
los muros, abrirá agujeros lo bastante 
grandes para que pase un hombre. 


ы ее” > 


Мо creas que las armas contracarro 
| abrirán grandes boquetes en una casa. 

Í La cabeza de guerra HEAT está diseñada 
para hacer agujeros pequeños en planchas 
metálicas, y eso es todo lo que hace: un 
boquete pequeño. 


з urbano no siempre se llega 
do de una situación bélica 


Protección personal 


m omi 
y. extrañamente 


más 


Izquierda: El jefe de sección debe estar 
al corriente de todo lo que pasa, 
informado por el pelotón. Estos mandos 
levan equipos SAWES de simula 

de impactos de armas portátiles. 


Elementos de punteria 
Los de lipo clásica son 


Abajo: En el combate callejero hay que 
moverse rápidamente, зіп el engorro de un 
pesado equipo reglamentario. Sólo se 
llevan macutos de asalto para la munición 
y los correajes básicos. 


práctica de operaciones mayores, a nivel 
de compañías y batallones, en las calles de 
una gran urbe resulta siempre muy com- 
plejo. 


Un tipo de guerra especial 

El combate convencional y el que se 
libra en áreas urbanas difieren marcada- 
mente en algunos aspectos. 
1 Se lucha a distancias muy cortas. El 
enemigo puede estar en la casa de al lado 
оеп la calle de enfrente, quizá en la habi- 
tación contigua o al otro lado de una puer- 
ta o un pasillo. El infante debe estar prepa- 
rado para trabar combate cuerpo a cuerpo. 
Las reacciones han de ser instantáneas, 
pues по se dispone de segundas oportuni- 
dadi 
2 En un área edificada siempre es difícil 
Jocalizar la procedencia del fuego enemi- 
go. silbidos de los proyectiles de alta 
velocidad arrancan ecos de los edificios 
vecinos, de modo que es casi imposible 
determinar de dónde parten los disparos. 
Y a veces también cuesta descubrir al que 
está disparando, 8 un defensor bien 
entrenado procurará hacer fuego desde el 


Identificación 


1, el enemigo: 
а if 


interior de las habitaciones y nunca se 
аѕотага a puertas ni ventanas. 

Otros factores de confusión son el humo 
y el polvo que levanta el combate y que 
quedan en suspensión en las calles. In- 
cluso cuando se consigue localizar un ob- 
jetivo, es difícil indicárselo a los compa 
ñeros. La única forma viable es recurrien- 
do а las trazadoras. 


Combate cercano 

3 Los sectores de tiro y de observación son 
mucho menores de lo normal, y el enemi- 
go disfruta de mayor ocultación y abrigo 
que en otros escenarios tácticos. El ata- 
cante se ve obligado a exponerse si quiere 
avanzar. Ello le convierte en blanco de los 
francotiradores, que resultan particular- 
mente eficaces en los ambientes urbanos. 
Están tan bien escondidos que resulta di- 
fícil silenciarles con fuego de fusil. La mejor 
solución es emplear un arma contracarro 
contra la ventana de la parte de la casa 
desde la que se crea que procede el fuego. 
Es quizá un poco exagerado, pero fun- 
ciona. 

4 Los carros pueden ser muy eficaces a 


Obstáculos y trampas 


Retirada 


corta distancia, pero deben ir acompaña- 
dos de infantería. Si un carro se aventura 
solo por una calle en manos del enemigo 
antes de que los infantes hayan podido 
asegurar las casas próximas, el enemigo 
podrá dispararle con armas de carga hueca 
contra sus costados o la parte trasera, que 
son más vulnerables. 

5 Una caracteristica particular del combi 
te en zonas edificadas es el bajo rendi- 
miento de los aparatos de radio de VHF. 
Aunque puedan instalarse antenas remo- 
tas en lo alto de algunas casas, conseguir 
transmisiones fiables a nivel de pelotón y 
sección en áreas densamente pobladas es 
siempre muy difícil. Deberá recurrirse a 
las comunicaciones lumínicas, con cuer- 
das, banderas o cualquier otro sistema que 
se crea más fiable. 

6 Y en mitad de la batalla urbana habrá 
también civiles. Su presencia allí dificul- 
tará la ejecución de las operaciones. 


Paso a paso 

Existen, además, algunas reglas espe- 
ciales que deben tenerse en cuenta cuan- 
do se llevan a cabo operaciones ofensivas 
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Tácticas de combate 


en áreas edificadas. En primer lugar y de- 
bido a la complejidad de la tarea, el plan 
ha de ser sencillo y progresivo. i siem- 
pre es mejor proceder paso a paso. 

л segundo, los mandos han de estar 
preparados para delegar el control hasta 
un extremo al que quizá ni estén aco! 
tumbrados. En la mayoría de las demás 
situaciones tácticas, el oficial puede ver 
físicamente а gran parte de su unidad y, 
en consecuencia, ejercer el control sobre 
ella. Pero en un pueblo o una ciudad esto 
no es posible. Las acciones tienden a ser 
limitadas, independientes, a nivel de pe- 
lotón e, incluso, individuales. 

Los mandos deben mantenerse en pri- 
mera línea. Han de dividir la zona táctica 
en varios sectores, adjudicando objetivos 
limitados dentro de éstos a los pelotones y 
las secciones. 
егсего, la limpieza de edificios ha de 
hacerse a fondo, 


Carros y zapadores 

Finalmente, deben aprovecharse al má- 
ximo las armas y medios de apoyo. Se 
emplearán morteros y artillería para ablan- 
dar al enemigo antes del asalto. Los carros 


son eficaces en el apoyo a la infantería en 

s circunstancias, pues su armamento 
principal puede abrir boquetes de acceso 
en las paredes, sus ametralladoras pueden 
respaldar el avance de los infantes y su 
coraza puede ofrecer protección cuando 
se hayan de atravesar terrenos expuestos. 


Vulnerabilidad 

Sin embargo, los carros son muy vulne- 
rables en las zonas edificadas. La infante- 
ría de acompañamiento limpi por tanto, 
las casas vecinas, donde puede acechar el 
mayor peligro para los carros. 

El apoyo de los zapadores es muy im- 
portante en áreas derruidas. Las excava- 
doras apartarán los cascotes y abrirán ca- 
minos para los vehículos, al tiempo que el 
personal detectará y desactivará minas y 
trampas explosivas en las casas que se 
asalten. Los zapadores son expertos en sal- 
var obstáculos, en eliminarlos y en crear- 
los cuando fuera necesario. 


El equipo necesario 

La elección de equipos y armas espe- 
ciales reviste gran importancia en las ope- 
raciones de combate urbano, Hay ejérci- 


El Ejército soviético posee una amplía 
gema de armas lanzallamas, desde las 
portátiles para la infantería a otras más 
pesadas instaladas en carros de 
combate, como en este 7-54/55, 


Armas 


Ademas delas armas normales de infanteria. las 


que siguen pueden ser de ullidad: 
1 Cañones sm retroceso de 106 mm. 
2 lanzallamas 


granadas contratarro Instalaza M-65 
mm. 
de demolición. 
5 Misiles contracarro (sólo cuando no se disponga 
de nada mas adecuado), 
6 Escopetas: 


а combatir en lugares cerrados) 
precisión 

10 Lanzagranadas de 40 mm adosados.a los lusiles, 
71 Morteros de 60 y 81 mm. 

12 Lanzagranadas contracarro Instalaza C-90C. 


Nota; La munición de 7,62 mm es más adecuada 
que la de 5,56 mm para el combate urbano, Una 
MG puede abrir hoqueles en los tabiques de las 
casas. 


Munición 

llevar con comodidad, además de un buen 
suministro de éstas y de munición para las armas 
melividuales. Los cartuchos де 5,56 mm llenen la 
ventaja de ser más ligeros que los de 7,62 mm y 
más fáciles de usar en lugares cerrados. También 


1 Granadas lumigenas ordinarias y de lóstora 
bianco 

2 Gas lacrimogeno 

3 Munición trazadora para señalar objellvas 


Equipo 

күті лде 

2 Cuerda. 

3 Escaleras de cuerda, 
diremos 

5 Arpeos. 

6 Material sanitario adicional. 


Abajo: Hay ejércitos que carecen de armas 
específicas para el asalto, pero, en cambio, 
los norteamericanos son muy conscientes 
del valor de tales medios en el combate 
callejero. En la fotografía, un prototipo de 
arma de asalto polivalente portátil para la 
eliminación de casamatas. 


los que ya no disponen de lanzallamas, 
armas de gran valia en estas condiciones, 
pero sí los tienen los soviéticos y nortea- 
mericanos; Éstos, los alemanes y los britá- 
nicos los emplearon a gran escala durante 
Segunda Guerra Mundial, pues descu- 
n idóneos para limpiar edi- 
as. 

Otra arma muy adecuada es el lanza- 
granadas acoplado a los fusiles (como los 
de 40 mm), capaz de lanzar proyectiles de 
allo explosivo a través de ventanas, puer- 
tas y otras aberturas de las casa: 

Una de las necesidades más perentorias 
es, quiza, la de abrir agujeros en las pare- 
des para poder penetrar en las casas. Cuan- 
do faltan los carro veces $e recurre а 
armas como los misiles Milan o los lanza- 
granade omo 105 Instalaza C-90C. Ambos 
han sido diseñados para perlorar blinda- 
jes,algo muy distinto, pero todavía poseen 
cierta eficacia contra las paredes. 

Finalmente, otros complementos muy 
valiosos son los que sirven para escalar, 
como las escaleras de cuerda y los arpeos. 
A veces es imposible entrar en una casa 
por la planta baja y se necesita un medio 
rápido para llegar hasta una ventana del 


nicas de combate urbano están 
muy desarrolladas. Europa está densamen- 
te urbanizada, de modo que en caso de 
conilicto se producirían numerosas bata- 
llas entre å edificadas, 


Arriba: Ап Loc, Vietnam del Sur, Abajo: Miembros de la Fuerza de Servicio 


demostración clara de la destrucción Metropolitano del Regimiento Paracaidista 
ocasionada por los combates urbanos, demuestran su forma de tratar a los 
después de dos meses de choques prisioneros. La conducción de éstos no 

y 50 000 disparos de la artilleria del EVN. debe debilitar a las unidades de asalto. 


BOMBARDEAR 
O NO BOMBARDEAR 


a menos que las tropas de asalto entren 
en acción al concluir el ataque aéreo. 


Bombas frenadas lanzadas por aviones 
Su-25 “Frogfoot” en un pueblo afgano justo 
antes del asalto de las fuerzas terrestres. 
Los bombardeos advierten al enemigo, que 
puede abandonar sus posiciones.. 


Tácticas de combate 


COMBATE URBANO М.? 2 


LA LIMPIEZA 


EDIFICIOS 


callejero: con un poco de 
puedes colar un proyectil por 
una ventana a 200 m. 


Wa 


parece tener todas las ventajas de 


| su parte —abrigo, visión de conjunto, 


la protección de trampas explosivas 
y edificios fortificados a conciencia—, 
mientras que el atacante no tiene 
más remedio que exponerse a tales 
peligros si lo que quiere es cumplir 
con su misión y desalojar al defen- 
sor de sus posiciones. Sin embargo, 
una planificación y una preparación сі 
dadosas, habilidad y paciencia pueden re- 
ducir grandemente los riesgos y ayudara 
que tal misión sea un éxito. Esta entrega 
de las Tácticas de combate trata sobre la 
forma en que el atacante debe equiparse y 
prepararse para luchar en áreas edifica- 
das, y cómo limpiar un edificio a nivel de 
pelotón o de sección. 

Ante todo hay que planificar el asalto 
ayudándose de mapas, fotografías aéreas, 
callejeros de la ciudad y cualquier otra 
información disponible. 


Material básico 

Antes de lanzarse al peligroso negocio 
de la lucha callejera, el soldado debe pre- 
parar su equipo, la munición y los planes 
de evacuación sanitaria. Deberá despren- 


derse de cualquier complemento volumi- 
noso, como la mochila y las herramientas 
de zapa, pues podrían dificultar los movi- 
mientos al tener que pasar por boquetes| 
en las paredes, pasillos y puertas; este tipo 
de combate exige velocidad y rapidez de 
reflejos, 

Los asaltantes deben llevar tantas lin. 
ternas como sea posible para inspeccionar 
el interior de las casas; los prismáticos, 
debido a que aumentan la luz disponible, 
servirán para observar ventanas y zonas 
en sombra. Equipos absolutamente vitales 
son las sogas, arpeos y escalas de cuerda. 
Pero mejor que estas últimas son aún las 
escaleras de aluminio, que pueden apo- 
yarse contra una pared y facilitar el acce- 
ѕо rápido a un piso alto sin necesidad def 
entrar en él por la planta baja. 


Armas y municiones 

Debe preverse la cantidad de munición] 
que se llevará al combate, to si es una 
misión de limpieza de edificios como де 
calles. En tales acciones se gasta mucho) 
parque, y hay que asegurarse de que cada 
hombre dispone de todo el que pueda lle- 


Ak 


SES 


Las ametralladoras son idóneas para cubrir el asalto a una саза, Si ésta no está preparada, 
la MG puede abatir a los defensores al menor descuido de éstos. 


del 


e depurada de Е 
habhtlición por habitación, del 
а maniobra, de 
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M-79 de 40 mm. Esto es muy importante. 
También s ага munición traza- 

dora. En la confusión que se produce en 

esta clase de choques, resulta particular- 

mente difícil, cuando 

lar objetivos con precisión. La manera más 

simple de hacerlo es, con diferencia, avi- 

sara quien corresponda que observi 

dan tus trazadoras, que 

encuentre el enemigo. Si по se dispone de 

trazadoras o éstas se han agotado 

cesario transmitir órdenes de fu 


Proyectil o arma Distancia 
en metros 
Bala de 5,56 mm 25 
100 
200 
Bala de 7,82 mm ОТАМ 25 
100 
200 
MG M2 de 12.7 тт 200 
(bala normal) 
MG М2 de 12,7 mm 200 
(bala perforante) 
LAW de 66 mm (HEAT) 
4в 90 mm (HEAT) 
DRAGON (HEAT) 


no disponible 


Otro factor importante es la posibilidad 
de abrir boquetes en las paredes de los 
edificios para poder entrar en ellos. Ello se 
consigue con un arma contracarro o con 
cargas preparadas expresamente. Si se dis- 
pone de carros, ellos se ocuparán de todo. 


Las bajas 

Finalmente, deben realizarse los prepa- 
rativos sanitarios, pues el número de bajas 
será posiblemente alto. Cada hombre debe 
llevar apósitos y dosis de morfina adicio- 
nales. Asimismo, ha de tenerse una canti- 
dad extra de agua potable y camilleros de 


Francotiradores 
En estas circunstancias es 
ideal el concurso de un 
francotirador, Este se 
hallará como en el cielo 
entre las rulnas y los 
cascotes, y no hay сова 
que тав parallce al 
enemigo que saber que, 
si intenta salir al exterior, 
hay un tirador de primera 
esperando a que asoma 
la 


Efecto en diferentes materiales 
Pino Arena Cemento 
Perforación en milimetros 

285 35 35 

570 90 33 

635 90 30 

330 130 60 

110 80 

1.060 190 80 

330 355 25 
(roble) 

nd. 355 50 

nd. 1.830 810 

nd. 1.060 810 

nd. 2440 1.220 


reserva. Se prepararán los planes de вуа- 
cuación de bajas, así como de prisioneros 
y habitantes locales. Debe advertirse a los 
civiles que no salgan a la calle y se oculten 
en los sótanos, a ser posible lejos de las 
áreas de combate inmediatas. 

Una vez terminados todos estos planes 
y preparativos, puede comenzarla limpie- 
za de edificios propiamente dicha. En este 
tipo de lucha se establecen objetivos limi- 
tados. Un pelotón es la unidad mínima 
adecuada para tomar una casa de tamaño 
normal. Las secciones y pelotones pueden 
ayudarse entre sí trabajando paralelamen- 
te, por ejemplo, cubriendo la acera ориеѕ- 
ta de una calle. 

Los pelotones pueden organizarse de la 
siguiente forma: 
A Suboficial jefe. 
B Escuadra de asalto; dos hombres para 


Fualles compactos. 
Los nuevos lusiles ligeros у 
compactos (FAMAS, Steyr 


Esta fotografía de un asaltante herido 
ilustra la Lección Número Uno del combate 
callejero. Si el defensor ha dejado un punto 
de acceso dosguarnecido, lo más normal 
es que no se trate de un error, sino de una 
“trampa para bobos". 


entrar en la casa, dos granaderos y un 
vigilante. 
C Escuadra de cobertura: segundo al 
mando y un tirador de MG. 

El procedimiento operativo de un pelo- 
tón es como sigue: 
1 La escuadra de cobertura ocupa una 
posición de tiro que domine el punto de 
ingreso y, si es posible, bloquee cualquier 
intento de huida enemigo. 
2 Tan pronto como empieza el fuego de 
cobertura, los granaderos arrojan grana- 
das y los otros dos hombres entran en la 
casa. Si es posible, ha de entrarse por el 
tejado, nunca por la planta baja. Quizá 


tro, aseguran la habitación de е 
З El jefe del pelotón, los granaderos 


АЦО: GETME L) suponen una Ей 
А 


pran ventaja respecto de los 


tradicionales, entre diras 
cosas porque su menor 


calibre -5,56 mm— permita 
de 


llevar más canti 


munición, Además, a voces 


Incorporan modernos 


visores Óplicós y, siempre, 


son más manejables en 
105 espacios reducidos 
del inferior de un өйісіс. 
Sin embargo, su potencia 
бе (Lego es menor, 


%- 


Tácticas de combate 


CÓMO DESPEJAR UN 


EDIFICIO 


el grupo de asalto. 


vigilante entran en la casa. Entonces los 
granaderos limpian el edificio, habitación 
por habitación, planta por planta, de arri- 
ba а abajo. El vigilante permanece en el 
punto original de entrada y mantiene 
el contacto con la escuadra de cobertura. 
4 Cuando la casa ha sido asegurada, el 
pelotón se reorganiza, ya sea dentro 0 
fuera de la misma, dependiendo de la 
próxima tarea. 


Habitación por habitación 

La forma de limpiar una casa es la si- 
guiente: 
1 Se lanza una granada en una habi 
y, nada más detone, se entra en la misma 
empeñando al enemigo con fuego auto- 
mático o a la bayoneta. 
26e hace fuego contra los rincones y otros 
escondites obvios. 
3 Se dispara contra el techo y el suelo para 
desanimar a cualquier enemigo que haya 
en los pisos superior o inferior. 
4 Cuando se suban o bajen es , 
gase rápidamente y con fuego de apoyo. 


Asalto de sección 

Si la limpi de un edificio s 
una s , ésta se organizará 
que sigue; 
1064 


asigna a 
forma 


La aproximación a la casa se hace Es preferible colocar las 

a cubierto y de forma que el granadas que lanzarlas de 
elemento de apoyo pueda batir cualquier manera, y siempre es 
la mayor parte de ésta y sus mejor limpiar una casa de arriba 
inmediaciones. El punto de a abajo que al revés. Pero esto 
ingreso debe decidirse de по es siempre posible, sobre 
antemano: unos segundos de todo cuando el bombardeo 


vacilación pueden costar caros. preliminar ha sido fuerte. 


Nada más estalle la granada, 
el asaltante entra en la 
habitación disparando contra 
todo lo que pueda ser una 
amenaza. Un momento de 
duda puede dar al enemigo 
la posibilidad de recuperarse 
del shock inicial. 


LA LIMPIEZA DE EDIFICIOS 


contra el techo y el 
|) suelo para inhibir a 


cualquier enemigo 
Tan pronto como detonan las granadas, los asaltantes entran en El sargento entra en la casa para controlar el siguiente ataque, 
el edificio. Espalda contra espalda, hacen ráfagas controladas El enlace permanece en el punto de ingreso al edificio y 

por toda la habitación y eligen el punto de ingreso a la próxima transmite las órdenes del interior al exterior. Los granaderos 
estancia. El fuego de apoyo empieza a batir los pisos superiores se preparan para anular la siguiente habitación, cuya puerta 

y Otras habitaciones. habrá sido abierta a patadas por los asaltantes. 

1 Pelotón de limpieza: su misión es asal- 

tar la casa y asegurarla habitación por 


habitación, tal como hacían los granade- 
ros en el ataque a nivel de pelotón. 

2 Pelotón de cobertura y bloqueo: estará 
integrado por un pelotón o, posiblemente, 
por el resto de la ón. 

3 La reserva: si se necesita parte del grupo 
de cobertura y bloqueo como refuerzo en 
la casa, será obligado disponer de una re- 
serva, probablemente al mando del sar- 
gento de se n. Esta reserva asume las 
funciones del elemento de cobertura, al 
tiempo que se preocupa de llevar muni- 
ción al elemento de asalto y de evacuar 
las posibles bajas. 

Cuandose llevea cabo un asalto a edifi- 
cios, tanto a nivel de pelotón como de 
sección, conviene seguir el método que 
acabamos de ver. La improvisación en 
último momento sólo sirve para padecer 
mayor número de bajas. En cambio, un 
buen fuego de apoyo y una planificación 
cuidadosa pueden superar la defensa ene- 
miga más tenaz. 

Pero el combate urbano es una labor 
muy lenta. El objetivo final es siempre 
desalojar al enemigo procurando sufrir la 
menor cantidad de pérdidas humanas, e 
incluso materiales. 


Sín una comunicación eficaz, el fuego de apoyo puede dirigirse contra habitaciones 
equivocadas y causar bajas entre los propios asaltantes, por lo que es importante controlar 
bien las escuadras de armas colectivas y asegurarse de que éstas están en contacto visual 
permanente con el enlace. Éste, a su vez, debe saber cómo va la operación en la casa. 


Tácticas de combate 


El conocimiento de las técnicas de 
limpieza y desalojo de edificios y 
de calles, y del combate en áreas ur- 
banas en general, es trascendental 
раға el infante moderno. Si estallase 
una guerra abierta en Europa entre los dos 
grandes bloques militares —una posibili- 
dad que esperemos sea cada vez más re- 
mota— gran parte de los combates terres- 
tres tendrian lugar en la República Fede- 
ral de Alemania, que es una de las zonas 
más densamente urbanizadas de todo el 
contínente. 

En esta entrega de las Tácticas de com- 
bate nos ocuparemos de las formas de 
arrebatar al enemigo el control de una 
calle, procedimientos que figuran en los 
manuales de combate urbano de la тауо- 
ría de los ejércitos. 

Hasta ahora hemos hablado del comba- 
te en áreas urbanizadas en general y de la 
limpieza de edificios en particular. Las téc- 
nicas para el desalojo de un edificio sirven 
de base para operaciones mayores y más 
complejas dentro de una ciudad, a saber, 
el control de toda una calle y de la totali- 
dad del casco urbano. La limpieza de un 
grupo de edificios es, obviamente, una 
combinación de operaciones menores de 
desalojo de viviendas. 


Limpiar una calle 

Asumiendo que el objetivo es una calle 
normal de las ciudades europeas, relati- 
vamente ancha, el atacante deberá em- 
plear por lo menos dos secciones, una a 
cada lado de la calzada. El avance de éstas 
será controlado por el oficial al mando de 
la compañia, quien seguramente manten- 
drá su tercera sección como reserva para 
hacer frente a cualquier imprevisto. 

Es muy aconsejable que las dos seccio- 
nes avancen “por saltos”, es decir, que una 
de ellas se mueva algo por delante de la 
опа, de manera que pueda hacer fuego a 
través de la calle contra cualquier enemi: 
goal que se disponga a desalojar la tercera 
sección de la compañía. 

Dentro de cada sección, también sus 
pelotones se proporcionarán respaldo 
mutuo. Una vez capturado un edificio, un 
pelotón lo convertirá en una base firme. A 
partir de ésta, el siguiente pelotón monta- 
rá su ataque contra la casa adyacente. De 
ser posible, el teniente de la sección man- 
tendrá sus pelotones a la distancia conve- 
niente para transmitirles órdenes oralmen- 
te o por signos. 


» 


COMBATE URBANO N.° З 


Un fusilero hace fuego automático 
contra el enemigo en el transcurso de 
unas maniobras de las promociones de 
la Academia de Infantería británica. Los 
cadetes intentan desalojar al enemigo 
de una localidad que tiene en su poder. 


La limpieza de calles se rige por los 
mismos principios que la de edificios, 
pero supone problemas de control y de 
mando. mucho más complejos. En otro 
orden de cosas, el soldado de la 
fotografía se está exponiendo 
inútilmente: sí quiere observar, ha de 
hacerlo en posición de cuerpo a tierra. 


Arriba: El sargento de un pelotón indica el 
próximo objetivo de su unidad al jefe del 
elemento de cobertura. 


Cuando las secciones de asalto pasan a la 
acción, las de reserva deben ocupar de 
inmediato el terreno que aquéllas han 
tomado. Si se quiere conservar terreno, 
hay que осирагіо. 


Izquierda: Equipado con escaleras de 
aluminio, el grupo de asalto carga bajo la 

cobertura del fuego de apoyo, no del resto 
de la sección, sino de toda,la compañia. La 
esencia del combate callejero está en que 
sólo se mueva un elemento a la vez, con el 
máximo fuego de supresión contra el resto 
de la posición enemiga, y con la inten 
de tomar inicialmente sólo una parte del 
objetivo. 


eS 
Bombardeo: 
El bombardeo aereo 
dilicuta la vida al Infana 
que deberá combat 
entie montañas бе 
escombros, pero si al 
objetivo puede ser 
bombardeado pan 
precisión antes del 
ataque de la infante 
Artillería el нарај de ásta será 
Un bombardeo artillero muy 7 más sencillo, 
prolongado puede desalojar = 
al defensor de los pisos altos 
y¿Sbligarle a concenirargs en 
las plantas bajas. Además, 
м bombardeó Intenso puada 
destruit algunos reductos 


Warrior 
Vehiculos camasi Warion 
ол un cañán de 30 ту, 
son una adición importante 
ale ntanteria, Una ráfaga 

1 de seis disparos ds 

1 munición perfprante сот 


Carros de combate 


Cig secundario 
Los carros pueden ser muy 
jertamente puede suprimir ESS » 
al enemigo: eficaces en la lucha callejera, 


3 pesar de que su movilidad 
dueda limitada. Una doceña 
de disparos perforantes 
seguidos de otras tánlos 
rompedores tenen un efecto 
nomigo Los A 


innegable en гі 
Ў carros se usarán en solitario Tag roda 

ж “Теп pequeños grupos. pero. Sen no pueden destruun 

“ siempre con la adecuada + reducto enermao пі abrir 


онотоп de intentara boqueles portos que pueda 


2 pasar Un hombre, 51 que 


1 Vener un efecto de shocken 


el enemigo. al que pueden 


La toma de una calle se asigna ы hert o malar El Insialaza 
generalmente a una compañía Día o noche SEE de munición 
i . Coniraftamente a la creencia rompedora contra al 

e ETE Una vez que el р] as اڪ‎ 
capitán de la compañia ha ¡infanteria puede iomat un nenioo. а 
identificado el objetivo, objetivo urbano limitado y Las micas carraloras en las 

iaka de а asegurarlo totalmente La que по habia barricadas 
establecerá su puesto de mando mejor loma de ertrar en un Serán aquellas que lleven à 
en una casa desde la que pueda área delendida es hacerlo en ےہا م‎ s 
mantenerse en contacto con las لھ ا ل ب‎ Mana miradas y cubertas cor й 


disparar, hada mas 


dos secciones en vanguardia. despuntar el día luego aulomálico desde 


amba, delante y аңда 


Edificios dominantes 
Tomarsucesivamente los edificios a me- 


dida que una sección avanza por una calle. 
puede llegar a ser un caos, Tal proceder va 
menguando potencial humano a la uni- 
dad, lo qui acentúa cuando el enemigo 
amenaza con recuperar alguna de las casas 
ya aseguradas. La solución estriba en iden- 
tificar y asegurar los edificios dominantes 
de la calle, aquellos desde los que se pueda 
cubrir con el fuego las casas circundantes 
y aislarlas. Esta tarea puede dejarse en 
manos de francotiradores individuales, lo 


de visión nocturna y los intensificadores de 
imagen serán de nuevo uno de nuestros 
principales aliados. Sin embargo, es iluso- 


Lanzallamas 

Los soyiaticos y los 
попватет 
conscien 

años de la validez del 
lanzallamas: en este Про 
de combate, y han 
desarrollado una дата 
de armas que van 

desde contenedores de 
napalm propulsados por 
cohete a equipos тав. 
convencionales у que vari 
montados en carros 

de combate. 


el Comibato callejero ва 

vonsurne más munición y 
Meu ningún otro tipo: de 

operacion: А veces no basta 
гой que cada hombre lleve 
sus cargadores de 30 û 20 
aruchos y дере designarse 
аділ proveedor que 
transporte cargadores y 
munición suelta para sus 
гаррапегоэ, cada sección 
y compañía debe poseer 
Sus propias reservas 


ASEGURAR LAS CALLES 


rio esperar que un francotirador se pase 
toda una noche observando por un inten- 
sificador, al tiempo que vigilar una casa 
con varios hombres durante 24 horas es, 
de nuevo, un desperdicio de medios. 


Limpiar una población 

Cuando se trata de poblaciones enteras, 
el problema es incluso más complejo. Si 
bien puede asegurarse una aldea de cua- 
tro o cinco edificios, e incluso un grupo de 
casas de campo, con una sección, la lim- 
pieza de toda una población requerirá el 
concurso de una compañia completa y, 
más probablemente, de un batallón. Las 
ciudades mayores supondrán el empleo 
de brigadas e incluso de divisiones, 

El potencial de un área urbana para 
impedir, ralentizar, complicar y frustrar 


El tirador de una ametralladora bate el 
siguiente objetivo de la sección mientras el 
grupo de cobertura se dispone a cruzar la 
calle, Lo más indicado, empero, es pasar 
de una casa a otra abriendo una “ratonera” 


sw еп las paredes medianeras, aunque ésta 


ps 


haya de hacerse con un martillo de dos 
manos. A veces, el sudor ahorra sangre. 


Localizar al enemigo 
Мо siempre. es lácil 
El combate callejera es 


Un letal Juego del es 


оге? 


un solo fallo y puedes 
encontrarlo aislado y 

sometdo al luego de 

los dos bandos. 


Una'base firme 
El ataque debe empezar 
desde una base firme, que 
sea iefendible y segura 
trente a contralaques. 

El objetivo debe limitarse 
a un edilicio clave que 
domine а los demas. 


Una escuadra de apoyo se dispone a 
cruzar una calle bajo la cobertura del 
elemento de asalto, que hará fuego de 
supresión desde el edificio de enfrente. 
Idealmente debe evitarse este tipo de 
acciones: lo normal es avanzar casa por 
casa del mismo lado de la calle, mientras 
otra sección avanza por el lado contrario. 


tên de ocho hombres edificio 
ЕЕ пал Бе 
ZA Pom deia compania 
о PdM de ta sección 
edificio en 

mœ dirección del asalto E 
j Punto de ingreso Enemi 

= ego de supresión 


nuestro avance es enorme. Usando la jerga 
militar moderna, una zona urbana es un 
“multiplicador de fuerza” para el defensor. 
En otras palabras, unos cuantos hombres 
decididos y equipados de forma conve- 
niente pueden inmovilizar a una fuerza 
mayor durante largo tiempo. 

Cuando se trate de limpiar un pueblo 
pequeño y definido, se empleará el si- 
guiente procedimiento: 

1 Se formará un grupo de bloqueo, que 
deberá situarse en una posición desde la 
que pueda cortar cualquier intento de re- 
tirada enemigo. Esta posición debe alcan- 
zarse evitando ser detectado, 10 que resul- 
ta bastante difícil en una ciudad grande. 

2 Se necesitará un segundo grupo, que 
proporcionará fuego de cobertura en toda 
la calle mayor de la ciudad. Es importante 
que este grupo ejerza una observación es- 
tricta de cada edificio. Si puede eliminar a 
algunos soldados enemigos antes de que 
pase a la acción el elemento de asalto, 
habrá facilitado en cierta manera la labor 
de éste, 

3 Finalmente, el grupo de asalto será el 
que limpie la ciudad, lo que puede signifi- 
carel combate casa por casa. Este elemen- 
to deberá seguir los principios básicos de 
la toma de edificios. Sin embargo, aunque 
sea capaz de asegurar cada casa, también 
debe tomar toda la ciudad lo antes posi- 
ble. Para ello, procurará sacar al enemigo 
al descubierto y empujarlo hacia el sector 
de tiro del elemento de bloqueo. 


Ésta es la forma en que una compañía (Cía) de infantería avanza con dos secciones, manteniendo la tercera en 
reserva para ocupar el terreno tomado al enemigo. La compañía acaba de establecer una base firme a ambos 
lados de la calle, frente a la zona ocupada por el enemigo. La 2° Sección (Sc.) ataca en principio con un 
pelotón (Рп), mientras el resto de la compañía proporciona luego de apoyo y suprime todas las posiciones 


enemigas que pudiesen respaldar al edificio-objelivo. 


— но еласа. 


el capitan coordina la 
acción con los 
elementos de flanqueo 


Precauciones 

Este tipo de combate es duro y exigente, 
y el asaltante deberá tener siempre pro- 
sentes varios aspectos particulares. En pri- 
mer lugar, el enemigo no tiene por qué 
estar siempre dentro de los edificios. Los 
jardines y solares pueden proporcionarle 
una cobertura, si no mejor, al menos no tan 


El Pn, de asaltó de la 21 5с sólo se ocupará de dos 
o tres habitaciones, dejando el resto de la casa al 
22 Pn. Tan pronto como la casa queda asegurada, 
el luego de apoyo bale el próximo objetivo de la Sc. 


problemas, recurrirá, 
a un Pn. adicional 


si la Cía. en vanguardia 
sufre muchas 


Ее” AS 

La forma correcta de solucionar un 
problema: una ráfaga a través de la ventana 
para tener al enemigo con la cabeza gacha, 
se lanza una granada y, cuando ésta detona, 
se entra para desalojar al contrario a tiros 

y a la bayoneta. 


evidente, Si el enemigo sabe lo que se 
lleva entre manos, distribuirá sus fuerzas 
en el exterior y el interior de las casas. 

En segundo, el combatiente ha de ser 
consciente de la importancia de las ргапа- 
das en el combate urbano, como también 
de que el número de éstas que puede lle- 
var cada hombre es limitado. 


Con el luego de apoyo del resto de la Cía, una Se 
a calle por las alcantarillas para entrar en ta 

a limpieza del edificıo habitación 
5 diigida por los cabos de las 
segun las órdenes recibidas. 


Los manuales del US Army aconsejan el 
empleo liberal de granadas antes de en- 
traren cada habitación. La realidad es que 
las granadas son pesadas y ocupan mucho 
espacio en los correajes del soldado. No se 
pueden llevar muchas, y a veces el rea- 
bastecimiento de las mismas puede ser 
dificultoso. 

Si lanzan una granada a cada habita- 
ción, los asaltantes se quedarán pronto sin 
reservas, quizá en el momento en que más 
las necesiten. Por tanto, en otros ejércitos 
se aconseja un dispendio más moderado 
de municiones. Es una simple cuestión de 
disciplina en combate. 

En tercer lugar, hay que disparar a trä- 
vés de todas las puertas, techos y tabiques 
de madera antes de entrar en las habita- 
ciones. Pero esto no es suficiente. Кесивт- 
da que en las habitaciones se debe entrar 
lo antes posible, y antes lanzar una grana- 


Ahora que se han asentado en los gos lados de la calle, 


altos desde los que puedan cubrir toda la calle, De nuevo, sole una unidad de la compania se moverá cada vez 


utilizando escaleras de aluminio para llegar al tejado del 


abajo. Si el Pn padece muchas bajas, el de reserva se unirá а él. Si 
su sito hasta que la releve la de reserva El proceso continúa 


limite de ta Cía, 


El capitán de la compañía debe situarse 
allí desde donde pueda controlar a las 
secciones de asalto y observar la acción 
en su conjunto. Pero, al mismo tiempo, no 
puede verse envuelto en los tiroteos. 
Tendrá dos operadores de radio, uno en 
contacto con las secciones, y el otro, con el 
mando del batallón. 


da siempre que se disponga de las sufi- 
cientes. Si no es así, puedes pedirlas a otro 
cuya misión o posición no sea tan peligro- 
sa como la tuya. 

Cuidado con las trampas explosivas. Si 
algo se interpone en tu camino, no lo mue- 
vas, Las trampas explosivas son relativa- 
mente fáciles de construir y constituyen 
armas ideales para el defensor a la deses- 
perada. Pueden ser detonadas al cerrarse 
un circuito eléctrico, al aplicar presión 
sobre un artificio, o bien cuando se libera 
la presión sobre el mismo. 


los grupos de luego tomarán posiciones en los pisos 


próximo edilicio y empezar a desalojarlo de arrit 
sección está en dilicultades aguantara an 


por casa, calle abajo 


I < la 1255 ha A 
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Tácticas de combate 
=DEFENDER 
UNA CAS 


Cuando se defiende una posición es- 
tática, una de las prioridades es іт- 
pedir como sea que el enemigo 
pueda acercarse a la misma. Esto 
puede hacerse de dos maneras. En primer 
lugar, concentrando la máxima potencia 
de fuego contra el avance de las tropas de 
asalto, y ensegundo, poniendo obstáculos 
en su camino, Esto último ralentizará su 
ataque y lo hará más difícil y peligroso, 
pues obligará al asaltante a seguir por unas 
rutas que previamente habrá elegido el 
defensor. En esta entrega de las técnicas 
de combate urbano veremos el tipo de 
obstáculos que emplean los infantes del 
Ejército norteamericano para defender 
pueblos y ciudados. 

Los obstáculos se dividen en dos cats- 


voces de mando. 


agua antes de entrar en combate. 
inmuebles, así que asegúrate 


de que aquellos que no estón 
bajo tu control no sean 


de ladrillos. 


de campaña y morfina. 


tropas a: pie; y construcciones mayores y 
más complejas concebidas con el fin de 
detener vehículos, desde simples jeeps a 
medios acorazados. 
|| Los obstáculos antipersonal son ligeros 
аз barricadas y las alambradas son los 
más comunes-, pero esto no significa que 
se puedan levantar rápidamente. Las alam- 
bradas se suelen emplear en combinación 
con varios tipos de artificios explosivos 
pa crear un obstáculo en profundidad. 
minas son particularmente idóneas 
debido a |а dificultad de neutralizarlas: 
aparte de estar diseminadas por una am- 
plía área, su detección y desactivación 
pueden costar vidas, 
Si un campo de minas es apoyado con 
fuego de armas individuales y colectivas 


gorías: los pensados para detener a las 


de tiro tenso, el paso a través de él será 
dificil y costará al enemigo un buen nů- 
mero de bajas. 


Dónde colocar una alambrada 

Como sucede con cualquier otra posi- 
ción defensiva, lasituación es muy impor- 
tante. Un obstáculo minado y alambrado 
no sirve de nada si el enemigo puede то- 
вао. 

Deben elegirse lugares como cruces de 
calles, y callejuelas y pasajes estrechos, 
pero no hay que olvidar a los edificios 
propiamente dichos. Una habitación llena: 
de alambre de espino es un obstáculo muy 
dificil de salvar. Debido a su escasa enti- 
dad física, el alambre resiste muy bien los 
efectos de las cargas de demolición explo- 
sivas. 


8. 


PRENDAS Y EQUIPO 


1. El equipo ha de ser el mínimo imprescindible para 
que puedas moverte libremente dentro de la casa y a 
través de boquetes y ventanas. Debes llevar la máscara 
antigás, agua y toda la munición que puedas. 


2. Los chalecos antibala con cartucheras y bolsillos 
integrados son mejores que los correajes ordinarios, 
pues en ellos el peso está mejor repartido y no se 
engancharán cuando pases por sitios dificiles, 

3. Un complemento vital son unos protectores auditivos. 
Deben reducir el fragor del tiroteo pero permitirte oír las 


4, Consigue rodilleras y coderas, que empaparás en 


5. Lleva puestos el casco y las gatas de plástico para 
proteger el rostro y los ojos del polvo y los fragmentos 


6. Lleva contigo dotaciones adicionales de apósitos 


Tácticas de combate 


PREPARAR LA DEFENSA DE UNA CASA 


Las maneras de defender un 
inmueble son muchísimas, tantas 
que el único factor determinante 
es el tiempo. Una vez preparados 
los sectores y las posiciones de 
tiro, trabajarás sin descanso para 
conseguir la mejor defensa 
posible en el tiempo de que 
dispongas. 


Cubre las ventanas con 
teia metálica para quo no 
puedan entrar ni атојапе 
granadas por ellas 


Без Шы; رکه‎ "Жі 


En la base de todos los muros de carga de 
los edificios se colocarán alambradas 


Salvo que el enemigo consiga lanzar un 
vehículo contra las alambradas y abrir 
un pasillo, seguramente no tendrá más op- 
ción que acercarse y cortarlas a mano o 
volarlas, una perspectiva nada interesante 
cuando se está bajo el fuego automático 
proveniente de posiciones dominantes. 
Pero si, además, se han añadido “trampas 
para bobos” al obstáculo, la tarea es casi 
imposible. 

El alambre de espino en espiral o alam- 
brada plegable (о concertina) es muy fácil 
de manejar y colocar, Se presenta adujado 
en rollos, pero, una vez liberado, se des- 
pliega formando una especie de barrera 
tan alta como profunda. Y, desde luego, no 
es de ese tipo de alambre que puedas ver 


aruna g 
Encima de W refugio: 


Servicios públicos, El gao 
es siempre un peligro, a9 


que сопа la acometida. Combatir a oscuras. Las 
охота da la cesa, Lo habitaciones estaran өп 
mismo reza con ta ra û a ascufas y 


atricidad. Si el enemigo 
entra, combati 


siempre beneti pantorrilas. Esto retrasará 
delensor, quien conoce la al asaltante y e dará hempo 
distribución de la casa. para cambiar de hablación 


Los tradicionales inmuebles de piedra 
centroeuropeos son ideales para la 
defensa. Suelen tener sótanos que pueden 
servir como reductos y paredes lo bastante 
gruesas para detener el fuego de armas 
portátiles. 


tarros. 


Los se 
mantendrán оп 
luocionamiento, Sino es 
posible, usa sacos de 

lástica con cierre 
estanco 


Se aconarán las 
Tuberias de desagúo 
para que el enemigo по 
pueda trepar por elas. 
Pueden servir para lirar 
granadas 


71 Minas Claymore fiadas 
alas paredes екеназ 

y delonadas desde 

el Interior pueden 

desbaratar un ataque 

gnamigo. Рог la menos ha 

ds haber una por pared. 


Un cajón Пепо de piedras 
etendira el luego de lusteria 
proveniente del tunel 


Almacena munición de 


respeto an cada puesto 46 
combate y en el sótano. 


Scar Tetugio 
а enemigo prende 
0 al inmueble 


Na cortes el agua, Llena 
lodos los recipientes que 
Sncuentees y disiribúyelos 
por jas habliaciones. Jona 
las bañeras y desvía as 
Iber 


Las barricadas estarán sembradas 
generosamente de minas contracarro y 
antipersonal. Se emplazarán lanzagranadas 
para impedir que los carros de combate 
intenten despejarlas para su infanteria de 
acompañamiento. 


DEFENDER UNA CASA 


En vez de pinchos, presenta unas pe- 
queñas hojas muy afiladas (como menu- 
das hojas de afeitar) capaces de abrir al 
instante incluso los guantes más gruesos, 
Entrentado a tres o cuatro filas de concer- 
tina que quizá le llegan a la altura de la 
cabeza, el infante está atrapado. No le 
queda más opción que buscar otra vía de 
aproximación al objetivo. 

Sólo los vehículos acorazados pueden 
penetrar fácilmente a través del alambre, 
pero para tal eventualidad habremos co- 
locado minas contracarro delante del obs- 
táculo, allí donde nuestro fuego automáti- 
co impedirá que puedan acercarse los za- 
padores con sus detectores. 

Bien combinadas, las alambradas y las 
minas constituyen una forma muy barata 
de detener el avance enemigo, pero le- 
vantar una barrera eficaz requiere tiempo. 

El alambre de espino también puede 
colocarse dentro de las casas. Cualquier 


Todos los accesos a la casa y posibles 
puntos de reunión estarán minados, 
alambrados y cubiertos con fuego 
automático. Este tipo de alambrada baja 

es muy eficaz y fácilmente ocultable entre 

la maleza y la hierba. 

cosa que pueda retrasar al enemigo, lavo- 
rece al defensor. Colocaremos la concerti- 
na en pasillos y escaleras, llenando todo 
el espacio posible. Si no es posible fijar el 
alambre al suelo, las paredes y los techos, 
lo desplegaremos en estacas de madera 
para impedir que los asaltantes intenten 
apartarlo empujando con puertas u otros 
escudos improvisados. 

No hay que olvidar las azoteas, que de- 
beremos defender contra tropas helipor- 
tadas y soldados a pie. En los terrados 
mezclaremos la alambrada con gruesas 
estacas de madera o metal para impedir 
que los helicópteros se acerquen dema- 
siado. 

También colocaremos alambre de es- 


Las lecciones aprendidas durante los 
combates urbanos en la Alemania de 
la Il Guerra Mundial sirvieron de base 
para la actual doctrina táctica, 

Los soviéticos no olvidaron esas 
lecciones, como demuestra su 
entrenamiento y que aún empleen 
numerosos sistemas lanzallamas. 


pino en las barandas de los terrados 
para que el enemigo no pueda utilizar- 
los para pasar de una casa a otra ni para 
hacerrappel desde los tejados alas venta- 
nas de los pisos superiores. 

La concertina es, asimismo, un buen 
obstáculo en las ventanas. Los defensores 
pueden hacer fuego a través de ella, pero 
impide que el enemigo pueda entrar por 
ellas. Y si eslo bastante tupido, el alambre 
de espino impedirá incluso la entrada de 
granadas de mano, aunque lo mejor será 
reforzarlo con tela metálica. 

Situada y asegurada de la forma conve- 
niente, una alambrada es un obstáculo 
impenetrable en túneles y alcantarillas, 
más aun si se combina con minas y tram- 
pas explosivas, 


Trampas para carros 

Sin embargo, la alambrada no sirve de 
mucho frente a los vehículos. Sólo tres 
obstáculos detendrán a un carro: una ba- 
ітісада contracarro preparada expresa- 
mente, como los caballos de Frisia (que 
consisten en tres vigas de acero de 1a 2 
metros de largo soldadas y empernadas 
еп dos cruces tridimensionales) en núme- 
ro suficiente para llenar toda una calle; 
una pila de cascotes o vehículos llenos de 
escombros, tan pesados que el carro no 
pueda empujarlos a un lado; 0 un socavón 
0 embudo de bomba que ocupe toda la 
anchura de la calle. 

Pero incluso en estos casos será necesa- 
rio unir los obstáculos con minas contra- 
carro y contrapersonal, y cubrirlos con 
fuego tenso automático. No se trata tanto 
de cerrar el paso a perpetuidad como de 
deteneral carro lo bastante para que pueda 
cazársele con un lanzagranadas o, mejor 
todavía, un misil. 

Una forma de cerrar una calle es llenar 
de alambrada la travesía v volar las casas 
de los alrededores. Las minas y trampas 
explosivas colocadas entre los escombros 
harán mucho más difícil la labor de lim- 
pieza. 

Otra manera es llenar varios vehículos 
con cascotes y tierra, llevarlos hasta el 
cruce de calles y dejarlos allí bloqueando, 


PUESTOS DE TIRO 


En primer lugar habrá que reconocer el lerreno para delimitar los sectores de 
lito y ver la forma en que éstos pueden solaparse Después ве decidirá dónde 
abrir las troneras en las paredes. También debe tenerse en cuenta el camuflaje; 


aa 


Abre las Ironeras necesarias para cubrir los sectóres de Iro; quizá debas 
preparar vanos para cada soldado, El camuliaje es muy importante: éste es 


ün buen ejemplo de сато по hay que hacerlo. 
1104 


Sila situación táctica. 
lo permite, prueba tus 
armas para cerciorarte 
¡de que cubres todo 
tu sector de tiro y de 
¿que no se ven los 


Arriba; Vista en planta de un puesto de tiro. 
Los sacos terreros te protegerán de los 
cascotes y del fuego sostenido de 
ametralladora. Los sacos formarán una 
doble fila y estarán empapados en agua 
para reducir el polvo y el riesgo de 
incendio. La tronera en forma de “V” te da 
un buen sector de tiro y reduce tu 
vulnerabilidad al fuego de respuesta, 


cubiertos siempre por fuego automático. 

Si no se dispone de vehículos pesados, 
una solución es conseguir cuatro coches y 
colocarlos en forma de cuadrado. A conti- 
nuación se vuelcan sobre un costado y se 
Пепа el espacio central con tierra y es- 
combros. Si se puede echar cemento en el 
interior y por fuera, tanto mejor. 


Minas y trampas 

Las minas pueden ser desde unos сиап- 
tos gramos de explosivo plástico mezcla- 
do con clavos o cualquier trozo de metal, 
hasta ingenios producidos industrialmen- 
te y capaces de reventarle una oruga a un 
carro de 60 toneladas. Pueden ser del ta- 
maño de una moneda o tan grandes como 
una papelera. Las minas de plástico no 
contienen partes metálicas, por lo que 
no pueden ser descubiertas con detectores 
de metales. 


las aberturas como las de ja ilustración izquierda atraerán el fuego enemigo, La 
Idea es poder ver sin ser visto, matar sin que |е maten En defen 
reside en que no hay que moverse y que, en una ciudad, hay muchos lugares 


la ventaja 


sl puesto de tiro ha de 
astar en la sombra, de 
modo que la cobertura 
зе levantará al otro 
lado de la abertura 


шы, 


Еп еї carnuflaje lo que cuenta es ía imaginación. Abre ипа1гопег у 
cúbrela con una puerta, о hazia pasar por un Impacto de pro, 


cil 


Las minas son tan eficaces cuando están 
cubiertas con fuego automático, como 
cuando el defensor las coloca en lugares 
gueno pueda observar en todo momento. 

Pero, debido a que son activadas por el 
movimiento, pueden ser tan peligrosas 
para las tropas amigas como para el ene- 
migo. Nunca deben colocarse minas y 
trampas explosivas sin anotar su situa- 
ción y registrarla en un plano o mapa. 

También es importante la forma de dis- 
paro. Puede ser por cable, por presión 0 
por ausencia de ésta, o bien por algún 
dispositivo de control remoto. Otra cosa 
que debe anotarse en el plan de minas 
es el artificio de disparo de cada mina. 

Cuando se mina un edificio o un trecho 
de terreno, debe haber señales que así lo 
indiquen, Estos signos por si solos pueden 
debilitar la moral del enemigo y obligarle 
а moverse con más lentitud y cautela, lo 
quea veces bastará para hacerle caer bajo 
el fuego del defensor. 

La imaginación puede ser muy impor- 
tante cuando se decida cuándo y dónde 
colocar tales avisos, El defensor da la ín- 
formación correcta a las fuerzas propias y 
deja que el enemigo piense lo que le plaz- 
са. Después de todo, los carteles son mucho 
más baratos que las minas. 

Por esta razón, debe saberse siempre 
dónde uno ha colocado todas las minas. 
De lo contrario, la sustitución de una uni- 
dad por otra podría ser muy peligrosa para 
la recién llegada. Cada unidad debe tener 
un hombre —y uno de reserva por si le 
sucede algo al primero— entre cuyas ta- 
reas esté el control e información sobre 
los campos minados propios. 


Ralentizar 

Las minas y trampas explosivas nu 
deben colocarse de cualquier manera, Por 
supuesto, hay lugares evidentes donde si- 
tuarlas, como debajo de los escalones, en 
el alféizar de una ventana о detrás de una 
puerta, pero la disposición debe ser varia- 
da para obligar al enemigo a detenerse y 
buscar los explosivos. 51 una mina consi- 
gue ralentizar a un atacante lo suficiente 
para que el defensor pueda hacer fuego 


Actúa profesionalmente 
Ш puesto de liro. 


e laje es aquel que 1e permita мегу 
mantenga oculto en la sombra. 


sobre él, ha sido tan eficaz como si hubie- 
se sido detonada. 

Los artificios explosivos deben colocar- 
se en profundidad. Si descubre uno, quizá 
el infante enemigo se confíe un poco, lo 
suficiente para ser alcanzado por el si- 
guiente antes de que haya tenido tiempo 
de concentrarse de nuevo en la tarea. La 
mina antipersonal M14 del US Army es 
ideal para este fin. Es pequeña —como una 
moneda de diez duros—y puede ocultarse 
fácilmente, y, como está hecha entera- 
mente de plástico, es muy difícil de detec- 
tar. Pese a su tamaño, puede ocasionar 
una herida muy fea. 

La granada antipersonal M16, mucho 
mayor, es ideal para cubrir grandes super- 
ficies, como azoteas, patios y sótanos. Lo 
mejor esactivarla desde un lugara treinta 
o más metros de distancia, con un cable о 
cuerda fijado a su pasador de seguro. Quizá 
los asaltantes verán el cable de disparo, 
pero para entonces estarán en una posi- 
ción tal que no les servirá de nada el ha- 
llazgo 


Explosivos plásticos 

Las minas Claymore actúan exclusiva- 
mente por la acción explosiva. Podemos 
fijar metralla en torno a ella para conver- 
tirla en una mina antipersonal o utilizarla 
para demoler paredes. Asimismo, pueden 
extraórsele los 675 gramos de explosivo 
plástico que contiene y emplearlos para 
hacer pequeñas “trampas para bobos”. 

El explosivo plástico es bastante seguro 


Las posiciones en las 
afueras de la ciudad han 
obligado al enemigo a 
detenerse y limpiarlas. 
Después de causarle 
fuertes bajas, te retiras 
a lu principal reducto 
defensivo, en el que las 
casamatas y casas 
fortificadas se brindan 
apoyo mutuo. Es el 
momento de aguantar 
y combatir: si pierdes 
un inmueble que 
comprometa tu defensa, 
debes recuperarlo. Tu 
contrataque tiene la 
ventaja de que conoces el 
terreno y has tenido 
ро de aprenderte la 
distribución interior, о 
puedes haber escondido 
cargas de demolición en 
el interior por sí el 
enemigo lo ocupaba. 


Obliga al enemigo a pelear por cada 
centímetro de terreno y, una vez le hayas 
infligido bajas, retirate a tu siguiente 
posición. En la fotografía, el "enemigo" 
prepara la entrada del grupo de asalto. 


de manejar. Puedes tirarlo, darle con un 
martillo e incluso utilizarlo como com- 
bustible cuando no tengas otra cosa а 
mano. Para hacer explosión necesita un 
detonador. Debido a que es como una plas- 
tilina, es ideal para preparar trampas. 

Las minas contracarro M15, M19 y M21, 
más pesadas, pueden usarse con o sin cable 
disparador, Si se emplean tal cual, se co- 
locarán еп un lugar en el que el carro al 
que inmovilicen quede obstruyendo el 
paso. 


Tácticas de combate 


La fuerza de perimetro libra un peligroso 
Juego del gato y el ratón. Por fortuna, tiene 
la ventaja de conocer mejor el terreno (o al 
menos lo que ha quedado de él después 
del bombardeo preliminar). 


Es evidente que las fuerzas de la 
OTAN tienen más posibilidades de 
verse defendiendo una ciudad que 
de intentar desalojar al enemigo 
que pueda haberse hecho fuerte en 
ella. La estrategia de la OTAN consiste en 
sacar partido de las amplias áreas urbani- 
zadas de la República Federal de Alema- 
nia у procurar que sean impenetrables а 
cualquier enemigo, Por supuesto, el de- 
fensor conoce mucho mejor la región que 
el atacante y puede elegir entre las defen- 
sas que tenga a su disposición aquellas 
que mejor respondan a sus necesidades; 
lo más importante en estos casos es que se 
disponga de tiempo suficiente para plani- 
Ficar y preparar las posiciones. 

Si se preparan las defensas urbanas a 
conciencia, se distribuye a los hombres de 
la forma más apropiada y se fortifican los 
reductos de la manera que hemos visto en 
capítulos anteriores, el defensor ha de ser 
capaz de sobrevivir al empuje del atacan- 


te, detenerlo y destruirlo. En esta entre; 
de las Tácticas de combate nos ocupar 
del modo que la OTAN entiende la 
efensa de pueblos y ciudades. 

Los efectivos disponibles se dividirán 
en cuatro grupos principales: fuerza de 
perimetro, fuerza de ruptura, fuerza de- 
fensiva principal y reserva 


La fuerza de perimetro 

Ésta consiste en una serie de fuerzas de 
reconocimiento cuya función es estable- 
cer puestos en el perímetro del área edifi- 
cada y cubrir los accesos más evidentes. 
En concreto, su tarea es alertar de la apri 
ximación del enemigo, empeñarle y, si le 
es posible, destruir los elementos de reco- 
nocimiento y vanguardia del contrario 
para, finalmente, forzarle a desplegarse y a 
montar un ataque deliberado con el fin de 
penetrar en la ciudad. 

a fuerza de perimetro estará dividida 

en pequeños grupos, de los que 
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VENCER EN LA 
BATALLA DEFENSIVA 


1. Los reductos a nivel de sección y pelotón 
deben agruparse para formar núcieos de 
resistencia impermeables al enemigo. 

2. Las posiciones de tiro, tanto dentro como 
fuera de las casas elegidas, deben poder 
prestarse apoyo mutuo. 

3. Las calles y zonas enfiladas son “cotos de 
caza” para ambos bandos, así que préstales la 
debida atención. 

4, Las calles han de ser bloqueadas y negadas al 
enemigo, pero asegúrate de que puedes cubrir 
los barricadas con tus armas automáticas. 

5, Ten pequeños grupos de reserva siempre a 
mano, pues quizás debas cerrar brechas en tus 
defensas o expulsar al enemigo de alguna de tus 
posiciones. 

6 Cambia de posición de cuando en cuando рага 
que el enemigo no pueda localizarto fácilmente. 
7. La defensa ha de ser agresiva. Reinfiltrate en 
edificios evacuados previamente, coloca trampas 
explosivas y haz un uso generoso de los 
francotiradores. 


Después de haber destruido los elementos 
de vanguardia y exploración del enemigo, 
la clave de la supervivencia reside en 
haber preparado una ruta segura por la 
que replegarte hacia tus posiciones. 


de combate 


Cargas con 


temporizador 

Pueden dejarse en casas no 

astendidas para demolerlas 

cuando hayan sido ocupadas 
Тр» роге епетіо 


ЖҰ pueden absorber algunos 

j tozos de metralla, y 
alles y cubos llanos de 

hera pueden detener las 


y los 


La fuerza de perimetro debe impedir 
el avance de los elementos de 
vanguardia del enemigo y obligar 

a éste a desplegarse para limpiar la 
ciudad. Este elemento se retirará a 
medida que progrese la batalla, 
creando una linea de menor 
resistencia que el enemigo 
explotará, yendo a caer en la zona 
de de: habrás > 


fuegos 

Algunas casas de la calla 
puedan servit сото acceso 
protegido a posiciones 
más expuestas. El 
comandante se asegurará 

| oe que las 96160525 по 
sean iguales en lodas 
las casas, pues ello 
Бөпейсізгін al enemigo. 


пруд 
(ESE b; 


ў 
№ 


Protección 
Los pisos де la casa 
deberían cubrirse con dos 
capas de sacos torreros 
¿2 aunque procuranda que 
3 ello no interfiera el 
movimiento de una a оға 
habilación—, peró muchas 
veces no se contará con 
empo o sacos suficientes. 
La mejor protección es 
hacerse un “búnquer” de 
sacos en toro al puesto. 
de tiro. 


Barricadas lornadas con 
Î escombros del propio edifico. (жесі 
= pueden ocultar puestos. 

de tiro, de francotiradores 

y ametralladoras. 


Contrataque 
Seas un teslucto, el 
conirmaaue ha de ser 
inmediato para que el 

Z enemigo no tenga tempo 
de relomarse v organizar 
le delensa де la casa que 


que operen y combatan hasta que su si- 
tuación sea realmente insostenible. Esta 
misión exige nervios de acero y una gran 
profesionalidad. Una vez hayan hecho su 
trabajo, estos grupos podrán replegarse 
hasta las posiciones de defensa princi- 
pales. 


La fuerza de ruptura 

El cometido de la fuerza de ruptura es 
cubrir el terreno entre la de perimetro y 
las posiciones principales, situadas en el 
corazón de la ciudad. La pertenencia а 
este elemento de ruptura es una oportuni- 


2" Túneles 
Las alcantarilas son un 
і j sıstema de comunicación. 
idóneo, pero hay que 
duplicar tales galerias por sl 
„> sl enemigo decide inundar el 
Е sistema de alcantarillado. 


DEFENDER UNA CIUDAD 


Izquierda: Las alambradas bajas mezcladas TT -- 
соп minas antipersonal pueden retrasar al р ааа 
enemigo y causarle bajas. Atrae al vuela tocas las pirades de 
contrario hacia pretendidas vías de acceso aquel que den ats 
a la casa, que defenderás con trampas 
explosivas. 

Casas des; 


protegidas 
Bloquea todas sus entradas | | 
para que el enemigo no sepa 
sl están.o no protegidas. 


Limpieza de sectores 
de tiro 


Trampas ex; 


Una vez decidas qué casa 
vas а utilizar, derriba 
cualquier inmueble que 
pueda utilizarse como abrigo. 
tales como garajes y demás, 
después de haber 
recuperado de ellas todo 


plosivas 
Todas las casas ocupadas 
¡deben ser minagas y tener 
Irampas explosivas Las 
minas contracarro detonadas 
a distancia desde el reducto. 
pueden ser muy eficaces, 


Plan contracarro 


Todos los accesos 
susceptibles de ser utilizados 
por los carros enemigos han 
de protegerse: con minas y 
armas contracarro, Las 
posiciones deben elegirse 
раға que tales armas puedan 
disparar contra las partes 
más débliss de los carros 

fel lecho y los blindajes 
interiores 0 traseros), 
ptocurando hacerles fuego 
en enfilada cuando doblen 
2squinas y en situaciones 
parecidas 


dad excelente para dar rienda suelta a la 
imaginación táctica. 

Esta fuerza tiene como misión especifi- 
ca retrasar, confundir y desorganizar al 
enemigo. Esto puede hacerse con escom- 
bros, minas, autobuses volcados, trampas 
explosivas, francotiradores y equipos са- 
zacarros. La idea es provocar el mayor 
número de bajas y retrasar el avance del 
enemigo, al mismo tiempo que se procu- 
rará traerle hacia zonas elegidas de ante- 
mano en las que el grueso de las fuerzas 
defensoras pueda Inmovilizarlo y destruir- 
lo. Esto se consigue dejando relativamen- 
te expeditas algunas calles a través de 105 
principales reductos defensivos. 


lus propias catros. 


cuanto pueda serte Ші. 
Para ello puedes emplear 


Las únicas calles expedias serán aquellas que 
canalicen al enemigo паса una emboscada. Todas 
las demas rutas deben ser bloqueadas, bien 
gemollendo edificios enteros, bien preparando 
barricadas eficaces, 

1El interior de esta barricada de troncos —cuyo 
diâmetro será de unos 20 centimetros- se llenará 
de llerra y cascates. Lo ideal өз cubrir la barricada. 
con luego automático desde delante y atrás para 
que el enemigo по pueda ШігаПа como parapeto. 
2 Esta barticada de automóviles se alirmará Uniendo 
los ejes de las ruedas mediante gruesas cadenas 
Frevamente se nabrán desmontado todas las 
fuedas ge 105 res coches. 

3 Cuando se haga una barricada соп autobuses o 
camiones pesados, éstos deben estar oriantados 
hacia el enemigo 


A barricada 
[de coches 


Ж 


: camionezse colocar ә 
* F orientados hacia el 


enemigo = 
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MEDIOS CONTRACARRO IMPROVISADOS 


La mayor amenaza para un reducto detensivo no es la arillecia, sing el preciso 
tiro tenso de los carros y los lanzallamas, Poco puede hacerse contra los 


Las bombas de combustible getar/nizado astonadas 
por granadas rormpedoras о de ібзіого blanco 
pueden ser moderadamente eficaces si se colocan 
sobre el motor de un vehiculo acorazado. 


La fuerza 
defensiva principal 

Este elemento es crucial y debe desple- 
garse en posiciones muy fuertes en el cen- 
tro mismo de la urbe, con apoyo de carros 
si se dispone de бі. Es en este lugar donde 
el defensordebe resistir el embate enemi- 
go y derrotarlo. Es también aquí donde se 
erigirán losreductos y donde debe aguan- 
tarsea pie firme. Si el trabajo se hace de la 


En el transcurso de la batalla delensiva se 
dispondrá de poco tiempo para rellenar los 
cargadores, pues se consume una gran 
cantidad de munición. Asegúrate de que 
dispones de numerosos cargadores de 
respeto. 


Estas cargas "de pértiga” se hacen con bloques de 
explosivo plástico, un palo largo y un cordón 
detonador. La idea consste en colocarlas debajo 
del carro о encima del compartimiento del motor, 


cordón detonador 
arrollado a i» granada 


Cualquier recipiente puede servir para hacer 
bombas de combustible gelatinizado. Pueden 
construlise con cualquier material que se tenga а 
mano. La caja de munición se llena de combustible 
y con una granada de fósloro blanco en la que 
habremos arrollado un cordón detonador, cuyo 
extremo pasara al exterior a través de un agujero 
praclicado en la cala. 


manera apropiada, el atacante se verá in- 
capaz de desalojar al defensor. 


Las reservas 

Si el atacante consigue penetrar por al- 
gunos puntos en el núcleo principal de las 
posiciones, el defensor recurrirá a sus re- 
servas para que sellen las brechas y des- 
truyan cualquier infiltración que no haya 
podido ser detenida por la fuerza de rup- 
tura. Si algún reducto es rebasado, corres- 
ponde a la reserva contratacar y recupe- 
rar el control del mismo, 


La elección de un reducto 

Asi es, en esencia, cómo debe planifi- 
carse la defensa de una área urbana y la 
forma en que se organizarán las fuerzas 
disponibles para ello. Pero mayor impor- 
tancia tiene todavía la manera en que se 
preparará la resistencia en un reducto y 
cómo se combatirá desde éste. 

En primer lugar ha de elegirse el edifi- 
cio conveniente, Si éste es demasiado pe- 
queño, el impacto de un solo proyectil de 
artillería o de cañón de carro puede аса- 
bar con la mayoría de sus ocupantes. Por 
el contrario, si se escoge un edificio dema- 
siado grande, habrá que dispersar tanto a 
los defensores que no se podrán cubrir 
todos los accesos ni conseguir una ade- 
cuada concentración de fuego queimpida 
que el enemigo se aproxime al lugar. La 
elección del edificio idóneo en el que рге- 
parar un reducto es, posiblemente, la más 
difícil de cuantas debe hacer el defensor. 


Las estructuras y su resistencia 
Cuando se localiza un edificio de las 
dimensiones apropiadas, hay que asegu- 
rarse de que su construcción también lo 
sea. Deben evitarse las casas con armazón 
de madera cubierto de argamasa y ladri- 
Шо. Algunos edificios auxiliares rurales y 


casas de veraneo están hechos de esta 
manera. Son inflamables y quedan redu- 
cidos a escombros fácilmente, en particu- 
lar si son alcanzados por alguna arma pe- 
sada. También evitaremos los modernos 
bungalows y pequeñas casas de dos plan- 
tas, que a veces están hechos de materia- 
les ligeros como la madera y ladrillos del- 
gados. Algunas partes de estas casas пі tan 
siquiera protegen del fuego de armas por- 
tátiles. 

Los edificios muy altos, cuya estructura 
básica está hecha de acero u hormigón, 
carentes de muros de carga y muchas 
veces revestidos de grandes superficies 
acristaladas, tampoco son adecuados рага 
la defensa. Aunque puedan ser utilizados 
como estupendos observatorios, existe el 
peligro de un colapso progresivo si el in- 
mueble resulta alcanzado en alguno de 
sus pisos inferiores. 

Qué duda cabe que los edificios idó- 
neos para la defensa son los más tradicio- 
nales hechos de obra, con gruesas paredes 
levantadas con ladrillos о piedra, y por lo 
general de unos tres 0 cuatro pisos de alto, 
Este tipo de inmueble era el más corriente 
antes de 1936, y se caracteriza por unas 
ventanas relativamente pequeñas, una in- 
flamabilidad mucho menor y —en espe- 
clal en ciudades pequeñas y pueblos cen- 
troguropeos— por poseer unos sótanos pro- 
fundos y bien construidos. Su versión más 
moderna, construida de ladrillo o bloques 
de cemento, con tejados de una o dos 
aguas, y techos y suelos hechos también 
de cemento, es asimismo muy adecuados 
para la defensa. 


Los alrededores 

Los alrededores del edificio influirán 
también en la elección. Aunque es impar- 
tante poseerbuenos sectores de tiro desde 
el inmueble, también lo es que éste no 


esté aislado al incomunicado Tendrán que 
existir accesos desenfilados de entrada y 
salida del mismo, o de lo contrario по 
podrán recibirse refuerzos ni suministros 
durantela batalla Idealmente, еп el jardín 
дебе haber espacio suficiente para abrir 
trincheras, desde las que se impedirá que 
el enemigo pueda acercarse a la casa. 

Una vez elegida la casa (0 casas) que se 
convertirán en reducto, éstas deben acon- 
dicionarse para lo que se espera de ellas. 
Primero de todo hay que trabajar en el 
exteterior. Se hloquearán algunas calles 
con cascotes o con vehiculos volcados, 
o con ambas cosas. Pueden levantarse obs- 
táculos de alambre de espino y otros tipos 
de barricadas. También pueden colocarse 
minas y preparar trampas explosivas en 
torno a la casa, lo que desalentará al ene- 
migo de intentar aplicar cargas explosivas 
contra las paredes de la misma. Asimis- 
mo, se abrirán sectores de tiro más am- 
plios que los que puedan existir con el fin 
de que el enemigo pueda ser empeñado a 
mayor distancia y con eficacia. 


Cómo reforzar el reducto 

En primer lugar, debe incrementarse la 
protección que brindan las paredes colo- 
cando contra ellas parapetos de sacos te- 
rreros. Otros refuerzos válidos son cubos 
llenos de tierra, cómodas, baúles e, inclu- 
so, colchones, Se prepararán barricadas en 
todas las entradas salvo en aquella por la 
que los defensores entren y salgan de 
la casa. Pero hay que estar preparado para 
bloquear esta última si surge la necesidad. 

Se bloquearán también las escaleras y 
los pasillos. Los defensores se moverán 
de un lado al otro del edificio a través de 
boquetes abiertos en los tabiques y los 
techos, que también deben ser prepara- 
dos. Para pasar de un piso al otro a través 
de tales agujeros, emplearemos escaleras 
portátiles, cuerdas e incluso muebles 
apilados, 

Hay que tener en cuenta que todos estos 
preparativos pueden incrementar el peso 
en un punto dado del piso. Todas estas 
estructuras se prepararán contra la onda 
expansiva de las explosiones, apuntalan- 
do los techos con tablones o troncos que 
se colocarán sobre una base sólida y se 
inmovilizarán mediante cuñas de madera 
clavadas al suelo y al techo. Finalmente, 
en cada habitación ha de haber una dota- 
ción generosa de agua, recogida en todo 
tipo de recipientes, desde cubos a bañeras. 
Una buena previsión es cortar la acometi- 
da de gas y de electricidad. 


Los hombres y las armas 

Una vez preparado el edificio, la siguien- 
te tarea es distribuir los hombres y sus 
armas. Las automáticas se colocarán ge- 
neralmente al nivel del suelo. Esto es así 
porque las ametralladoras haten una zona 
mayor sl sus balas discurren paralelas al 


terreno: su cobertura potencial es mayor 
que si estuviesen emplazadas para tirar de 
arriba a abajo. 

Los francotiradores, por su parte, servi- 
rán para empeñar objetivos a distancia, y 
lo mejor es colocarlos en lugares altos 
desde los que puedan ver más lejos. Deben 
hacerse agujeros en el suelo de los pisos 
para poder arrojar granadas del superior 
al de abajo en el caso de que el enemigo 
consiga penetrar en el inmueble. En las 
plantas altas pueden colocarse también 
armas contracarro portátiles, que así po- 
drán disparar contra el blindaje superior 
de los carros, más vulnerable, Sin embar- 
go, hay que tener en cuenta el potente 
rebufo trasero que provocan este tipo de 
armas. 


La posición de tiro 

Si va a hacer fuego desde una ventana, 
el fusilero se colocará a una distancia pru- 
dente de ésta, la máxima posible desde la 
que aún pueda ver el exterior, pero procu- 
rando no reducir asi su sector de tiro. Mejor 
todavía, el tirador preparará troneras en 
lugares inesperados, como debajo del 
marco de una ventana о а través de las 
tejas de una buhardilla. Estas troneras pue- 
den ser simples aberturas rectangulares 
practicadas a través de los ladrillos y deben 
ofrecer un sector de tiro conveniente. 

Sin embargo, si se debe cubrir un punto 


Unos infantes alemanes entran en una casa 

con lanzagranadas Panzerfaust. 
Cuando el enemigo penetraba en un 
edificio, los defensores alemanes solían 
responder disparando una granada de 
Panzerfaust contra la habitación ocupada 
desde la contigua a través de un agujero 
en la pared. 


El enemigo contará seguramente con 
apoyo de carros: si éstos pueden moverse 
libremente, tu reducto no durará 
demasiado. Es imprescindible que los 
defensores consigan aislar a los carros de 
su infantería de acompañamiento y 
destruyan tantos medios acorazados como 
les see posible durante el combate en el 
perimetro. Esto puede desalentar al 
enemigo acerca del uso de sus carros en 
la batalla urbana. 


especifico se procurará hacer la tronera 
de forma que la abertura exterior de ésta 
sea pequeña, agrandándose hacia el inte- 
rior en forma de “V” o de cono. Para evitar 
heridas por fragmentos de ladrillo o de 
metralla, la posición de tiro debe estar 
protegida con sacos terreros. Cuando esa 
tronera no se emplee, la abertura se cubri- 
rá con algún material a prueba de bala, 
tanto para que el enemigo no pueda dis- 
parar a través de ella como para que no 
pueda ver el interior de la casa. 


Tácticas de combate GUERRA EN EL CHAPARRAL N.° 2 
ЕМВОВСАМЭО А 05 
GUERRILLEROS 


Entre el monte bajo y la hierba alta, 
cerca de un recodo de la abrupta 
pista que conduce a una zona de 
descanso de la guerrilla, casi pue- 
des oir la caida de una hoja, pero es 
un silencio artificial, Toda el árca está 
ocupada por los hombres de la Compañía 
Y del 5.0 Batallón de Infantería sudafrica- 
па, que esperan, emboscados, al grupo gus- 
rrillero del que saben que incluye a un 
jefe local. Su tarea es capturarlo vivo y 
eliminar a cuantos de sus escoltas pue- 
dan. En la retaguardia han quedado los 
rastreadores y sus perros, listos para per- 
seguir en caliente a cualquier guerrillero 
que escape: Los helicópteros esperan para 
transportar a la fuerza de ataque en la ex- 
plotación, 


Todo un arte 

En esta sección sobre las tácticas de 
contrainsurgencia, tomada del manual de 
operaciones antiguerrilla de las Fuerzas 
de Defensa de África del Sur (FDAS), des- 
cubrirás cómo montar y ejecutar opera- 
ciones de emboscada. Desde 1965, fecha 
en la que las FDAS comenzaron tales ope- 
raciones (denominadas oficialmente 


Claves para una 

emboscada con 

éxito 

1 Suficiente y buen 
entrenamiento en 
tácticas de 
emboscada. 
Planificación 
cuidadosa. 
Seguridad plena en 
todas las etapas. 
Buen ocultamiento. 
Inteligente elección 
del lugar. 
Buena disciplina de 
combate sobre todo 


de noche. 
7 Tiro preciso. 


FE 5 

Arriba: Tropas sudafricanas en el escenario de un atentado del SWAPO (Organización del 
Pueblo del Africa Sudoccidental). Un granjero blanco ha muerto al tropezar con una mina 
enterrada. El SWAPO mantiene desde hace 20 años una dura lucha de guerrillas y desde 

1975 ha recibido ayuda desde Angola. 


Miembros del 212 Bon. de las Fuerzas 
Armadas de Sudáfrica practican el tiro 
nocturno y las técnicas esenciales en la 
lucha contraguerrillera. El mejor 
equipamiento y control del tiro permite a 
las unidades de las fuerzas sudafricanas 
derrotar a fuerzas similares en número de 
sus oponentes. 


Tácticas de combate 


ATOPS, por Anti-Terrorist Operations), los 
sudafricanos han convertido la embosca- 
da en todo un arte. 

La mayoría de ellas se tienden como 
resultado de la información 
confidentes, de guerrilleros 
los que se doblega en los interrogatori 
de agentes infiltrados, También es posible 
que la emboscada sea el resultado de 
meses de cuidadoso análisis de los movi- 
mientos de la guerrilla, establecidos por 
medio de distintas fuentes. 

Muchas veces una emboscada se pre- 
para para eliminar cuantos guerrilleros sea 
posible o bien su objetivo es una única 
persona. 


Los hombres adecuados 

El tamaño de la partida se decide muy 
al principio. Puede variar desde cuatro 
hombres a toda una compañía, pero no 
debe ser más numerosa de lo estricta- 
mente necesario. Cuanto más pequeña, 
más fácil resulta su infiltración hasta la 
posición y son menores las posibilidades 
de alertar al enemigo antes de que se aden- 
tro en la zona de aniquilamiento. 

Los hombres han de ser los mejores de 
que se disponga, incluso si para ello es 
necesario separar equipos ya consolida- 
dos. No es extraño encontrar a un jefe de 
compañía encabezando un grupo de om- 
boscada de seis hombres, si así se tiene la 
mejor oportunidad de éxito. Dado que una 
emboscada perfecta depende más que 
nada de un preciso horario, las tropas han 
de ser muy disciplinada. Su instrucción 
ha de ser soberbia, ya que habrán de tras- 
ladarse hasta sus posiciones sin dejar пі 
rastro, 


Planeamiento 

Dado que las emboscadas se planean 
con bastante anticipación, el jefe de la 
fuerza de ataque puede decidir exacta- 
mente lo que se ha de hacer e incluso 
ensayarlo, si puede encontrar un lugar pa- 
recido lo suficientemente lejos de la zona 
real de emboscada. Sin embargo, esta de- 


"mora entre la planificación y la еј 
crea algunos problemas de seguridad. Unas 
cuantas palabras de más en un bar, o in- 
cluso en los barracones, donde puedan 
oirlas empleados civiles que puedan ser 
simpatizantes de la guerrilla, pueden arrui- 
таг la operación. O, peor aún, pueden ser- 
vir para que el enemigo les tienda a su vez 
una contra-emboscada. Las órdenes te 
jantes han de ser no hablar sobre la opera- 
ción. Ni entre los compañeros; ni por telé- 
Tono, ni siquiera en las cartas a casa. 


Señales y órdenes 
Sólo un buen sistema de señales permi- 


El jefe puede iniciar la emboscada dando una señal 


a úno de 
guerrilleros escapen del h 
ametralladoras, se adentra: 
dê tiro. 


lbs grupos. Саша аға Cuando los 
las, 
aún más en la zona 


te al jefe mantener el control absoluto de 
la operación y ello es esencial. Cada miem- 
bro de la partida debe saber instantánea- 
mente cuándo comenzi г 
el fuego, cambiara blancos secundarios, 
reagruparse, iniciar las operaciones de ex- 
plotación y concluir. 

Con frecuencia, las órdenes se darán 
mediante señales, lo que implica que el 
jefe ha de estar situado donde todos sus 
hombres puedan verle. Esta posición ha 
de sera la cabeza о а la cola de la embos- 
cada. Si es a la cabeza, el comandante 
puede decidir cuándo dar la muy impor- 
tante orden de abrir fuego. Pero como esta 


| Contención del tiro 
A No debemos abri luego, 
Î hasta que los guerrilleras so 

¡coloquen a tiro del que esté 

en mejor posición. Pero si 

uno de ellos actua сото sı 

hubiese descubierto la. 

emboscada, abre Juego 

inmedialamente. 


posición no es la mejor para controlar el 
ión, se sitúa a la cola y deja 
su segundo en el mando. 

'ualquier miembro de la fuerza de ata- 
que podrá, sin embargo, iniciar el fuego si 
sospecha que el enemigo les ha descu- 
bierto. La señal de cese de la operación es 
la más importante, ya que se han dado 
casos de que algún grupo no Ja ha recibido 
y ha permanecido en sus puestos, abrien- 
do fuego luego sobre sus compañeros que 
se retiraban. 


Situarse en posición 
Cuando se tiende una emboscada 


Inmovilidad 
Una vez que el grupo esté en 
posición, nadie debe moverse 
о hacer ruido. Sa trata de una 
dura prueba de disciplina: 
busca ina postura cómoda 

y espera con el armamento 
listo y armado, 


EMBOSCANDO A LOS GUERRILLEROS 


Planeamiento de una emboscada 


Recuerda las siguientes tres reglas cuando planees una emboscada: 

1 Accesos 

La información puede inducirte a esperar al enemigo en una determinada 
dirección, pero en realidad puede que venga por cualquier sitio. Tu 
emboscada һа de cubrir todos los accesos. 

2 Zonas de aniquilación 

La zona de aniquilación es la clave de una buena emboscada. El enemigo 
ha de ser sorprendido con un fuego cruzado del que no pueda escapar. 
3 Profundidad 

La experiencia ha demostrado que los guerrilleros se dispersan con 
sorprendente velocidad a las primeras ráfagas. Monta otros grupos de 
emboscada situados para tirar sobre los que escapen. 


Relevos 
Antes de montar la 
emboscada, el jite аер 
blecer turnos e In 

algunos hombres donc 
puedan descansar, Nadie 
puede permanecer en 

A la espera "ШІ completa alerta seis U ocho 

La parida de emboscada se ТӨЛЕ 

1 alena, a la espera 


sobre 1000 después de 
anochecer, Es esencial que 
lras fuerzas propias, se 
mantengan lejos de la zona 


Tirat a matar 
Todos los disparos deben 
intentar matar, Sólo al 
principio de la emboscada 
lendras blancos evidente 
consigue cuantos pueda 

vez comience el tiroteo será 
muy «Ісі y todos los 
pésibles blancos se moverán 
rápidamente. 


considerarse a la población local como 
hostil y situarse en posición en el secreto 
más absoluto. Ello implica desplazarse bajo 
el abrigo de la oscuridad la noche antes de 
la emboscada, esconderse y permanecer 
ocultos. Y ahora, a esperar, quizá varias 
horas o incluso algunos días. 

Si el periodo de espera va a ser más o 
menos de nueve horas, la fuerza se divide 
en dos “turnos”, uno en alerta y el otro 
descansando oculto, Vivirán de las racio- 
nes de campaña que cada hombre lleve, 
no fumarán, no encenderán luces ni ceri- 
llas y mantendrán un absoluto silencio, 


Vivaques 

Si el рогіойо de espera es de dias, es 
preciso organizar la vida de forma más 
compleja. Si es posible, se establecerá una 
zona de descanso lejos del lugar de em- 
hoscada. Se limpiarán senderos entre esta 
zona y la de emboscada, de modo que los 
desplazamientos puedan hacerse en 5і- 
lencio. 

Sila partida do emboscada es muy gran- 
de, debe dividirse en tres grupos: uno en 
alerta, uno en descanso өп sus puestos y 
un tercero en la zona de descanso de reta- 
guardia. A la hora del relevo, el grupo de 


Algunos errores 
comunes 


1 Armas no amarillladas, o con el seguro: 
El tudo al топіапа= o qullar los seguros 
se oye боп absoluta claridad en un 
descampado. Es preciso estar 
preparados y desde Juego sef | 
extremadamente cuidadoso con les 
armas. siempre. 

2 Alzas altas, Es un defecto que sólo puede. 
Corregirse con las prácticas de lo, 

з Dejar huellas de pisadas и otras señales 
al silvarse on posición 

а interrupciones o fallos debidas a la. 
munición, cargadores o armás sucios Tu 
маа dependera de la limpieza del arma. 

8 El mismo blanco para varios radores 

6 Mal control del iro. El jote de la partida: 
ha sido incapaz de parar al luego y 
explotar al ех, 

т Iniciar él tiro antes Ue ретро 

в Mala vigilancia: el enemigo llego antes 
de que nadie lo advirtiera. 
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La buene punteria durante la noche es muy 
dificil, pero puede ser devastadora sl las 
tropas están bien entrenadas. Clava 
estacas en el suelo para fijar los arcos de 
tiro y evitar que tus hombres se tiroteen 
por accidente. 


alerta pasa a la zona de descanso, los se- 
gundos pasan a alerta y la partida entrante 
se convierte en la de reserva, 

Incluso en una emboscada a largo plazo, 
todos los alimentos han de ser ргесосіпа- 
dos y se ha de contar con un adecuado 
suministro de agua. 


Emboscadas nocturnas 

Los guerrilleros prefleren moverse de 
noche, por lo que esas serán las horas en 
que se les atacará con mayor frecuencia. 
Es relativamente fácil permanecer ocul- 
tos durante la noche, pero es bastante más 
difícil el tiro de precisión sin iluminación, 
cosa que el jefe. ha de considerar а la hora 
de planificar. 

Las armas automáticas dispararán a lo 
largo de líneas fijas y el sector de tiro de 
las armas portátiles debe ser controlado 
—seguramente clavando estacas en el te- 
rreno para limitar los desplazamientos a 
un lado y otro— para reducir el riesgo de 
que el fuego alcance a los miembros del 
equipo. 


Comunicaciones nocturnas 

El sistema de comunicaciones habrá de 
cambiarse, obviamente, ya que las señales 
visuales son Imposibles y tampoco pue- 
den utilizarse linternas. Tanto el contacto 
manual como las cuerdas de señales son 
eficaces, aunque engorrosos. Para facilitar 
la comunicación, los tiradores estarán más 
próximos entre sí que durante las opera- 
ciones diurnas, 

Es importante también que la partida 
permanezca absolutamente quieta. Así se 
estará seguro de que cualquier тоуітіеп- 
to pertenece al enemigo y se podrá dispa- 
rar sobre él con tranquilidad. 

La fuerza de'atague estará en posición 
antes del anochecer, incluso si para ello se 
ha de caminar durante toda la noche an- 
terior y luego permanecer inmóviles du- 


Cerrando la trampa 


La partida de ataque se 
divide өл “grupos de 
luego” aunque alguno de 
ellos pueda ser un sólo 
hombre con una 


Las amboscadas se 
Шөлдеп casi siempre еп 
recodos de la carretera 
donde el enemigo 
desplegado во concentra 
ametralladora, El primero y зіп desearlo, Todos 
el úlimo grupo de luego se — correrán luera de la 
denominan de tapón y son carretera, lejos del fu 
normalmente de provimente de una de las 
ametralladoras Su tarea es cunetas, pero as0 по hara 
Justamente lo que тойса зи más que situarlos en la 
nombre: han de taponar las гопа de tiro real, hacia 
entradas y salidas de із adentro del recodo. 

zona de emboscada, El Reparidos entre los grupos 
lugar se elige siempre de de tapón se sitúan los de 
lorma que el enemigo вв amigularmiento. Su tamaño 
vea forzado a avanzar dependera del de la luerza 
conira el luego de de ataque. Estos grupos 
ametralladora a escapar deben situarse de farma 
сатро a aves, donde в0 que unos па alcancen a 
avance se reducirá a unos altos con su fuego, detalle 
pocos metros por mmulo especialmente importante 
camo mucho en las emboscadas 


Es песевапо siuarse en 
pasen mucho antes de la 
llegada del oriemigo y | 
elegir las posiciones de 

todos Aseguraledequetodos 
pueden ver tanto la senda 

por donde se espera llegue 

la омета como un punto | 
de referencia 


rante todo el día y parte de la noche. 

Cualquier guerrillero que consiga esca- 
par de la zona de aniquilamiento perma- 
necerá tirado en tierra y tratará de ocul- 
tarse hasta que la fuerza de ataque se reti- 
re, La mejor forma de encontrarlos es con 
perros, ya gue еї olor del sudor del miedo 
vel esfuerzo los llevará directamente hasta 
ellos. El grupo de perros ha de permanecer 
por tanto cerca, listo para entrar en acción 
tan pronto cese ol ataque. 


Limpieza profunda 

Si no se dispone de perros, la mejor 
alternativa es una limpieza en orden ce- 
rrado, con las armas automálicas situadas 
de forma que den cuenta de cualquier 
guerrillero “levantado” por la línea de 
batidores. La zona se explorará cuidado- 
samente, comparando la cuenta de cuer- 
pos con las estimaciones previas del nú- 
mero de enemigos. 

Los prisioneros se mantendrán aislados 
unos de otros y no se les permitirá que 


josible dirección de 


noclumas û con mata 
1d 


de por dónde vendrá el 
enemigo, emplea perros 
para dar la alerta. Pero 


algunos hombres, 
а medio camino entre los 
grupos de tapón, istos para 
reforzar cualquier ala de la 
smiboscada. El vigia, 
situado en la dirección 
probable de aparición del 
enemigo, no sólo ha de 
avisar de su logada, sino 
Que habrá de vigilar 
posibles exploradores o 
teluerzos. Sin embargo 
puede ocur lo 

inesperado. Si llega más 
tarde de lo previsto es 
positle que el enemigo te 
haya sobrepasado y 
regrese por el lado 
contrario. Cubre cualquier 


tiempo. 


de trampa, se ha de 
disponer de un sensible 


Es necesario situarse en 
pesao mucho antes de la 
egada del enemigo y 
log las posiciones de 
idos: Asaguralo do que 
todos pudon ver tanio la 
senda por donde se espora 
Negue ia guarita como un 
selete 


Migo 


F 
ДАЛЫ 


вр, 
зіп dey ГА 


legada y si по eslás seguro 


asegurate que еп lugar de 
alio no le delaten antes de 


Cama cualquier otro tipo 


disparador, el guerrillero de 


cabeza al llegar a un punto 
delerminado, una señal del 
jefe о el luego de uno de 
los grupos de tapón. 
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lègue а la rolerenca 

ara ini ts ce 
Jocs las armas 

emboscadas. 


hablen o se comuniquen entre si. No se les 
debe interrogar, dejando esa tarea para los 
oficiales de información. De lo contrario 
puede que proporcione más información 
de la que obtenga. Los prisioneros serán 
cuidadosamente cacheados e inmoviliza- 
dos, pero no se les tratará con brutalidad. 
Nose les permitirá fumar, pero se les darán 
alimentos y agua en pequeñas cantidades. 
Las bajas se вуаспагап rápidamente y 
1 la mejor forma es en vehículos o, preferi- 
blemente, en helicópteros. Los sanitarios 
habrán esperado en un lugar seguro, dis- 
ponibles al menor aviso. 


El calor del momento 

Una emboscada es como una pistola con 
un pelo por disparador, cargada y amarti- 
llada y sin el seguro. Los accidentes son 
frecuentes, ya que todos los hombres están 
con los nervios de punta, esperando la 
llegada del enemigo. Cualquier movimien- 
to puede bastar para iniciar el tiroteo y 
nadie se detendrá si cree que alguien le 


está disparando. Es muy importante que 
las fuerzas propias se mantengan alejadas 
una vez la partida se haya emboscado 
pues de lo contrario podrían delatar su 
existencia y/o posición a un posible ene- 
migo. 


Abajo: Una parte vital de las fuerzas de 


seguridad son los Bosquimanos del África 
Sudoccidental, famosos por su destreza en 
la guerra del chaparral. La combinación de 
sus antiguas habilidades y el moderno 
armamento producen combatientes de 
primerisima calidad, capaces de llevar 

la guerra al terreno del enemigo. 


Tácticas de combate 


COMBATIR A 
LOS GUERRILLEROS 


Si alguna vez eres enviado a comba- 
tir a la selva, ante todo debes estu- 
diar al enemigo, sus hábitos, sus 
cualidades y sus tácticas. Debido a 
que en la jungla siempre se lucha 
a quemarropa, todo sucede con ma- 
yor rapidez, de manera que cuanto 
más conozcas el modo operativo del 
enemigo, mayores posibilidades 
tendrás de sobrevivir y vencer. 

La distribución de las selvas por el pla- 
neta, y la experiencia pasada, hacen supo- 
ner que tu enemigo será probablemente 
un asiático, un alrícano o un sudamerica- 
no cuya motivación para el combate pro- 
cederá de movimientos políticos extre- 
mos y cuya ayuda material vendrá de 
algún país vecino. Porlo general, el guerri- 
llero será un hombre 0 mujer relativa- 


Tropas nordvietnamitas atacan, apoyadas 
por cohetes y fuego de artillería. Los 
comunistas vietnamitas derrotaron al 
Ejército colonial francés en las tres etapas 
de la guerra de guerrillas descritas por 
Mao Tse Tung: subversión, insurrección 
y guerra convencional. Si no entiendes 
cómo operan las fuerzas guerrilleras, 
estarás condenado a repetir todos los 
errores del pasado. 


mente poco cultivado, pero muy bien 
adoctrinado y dedicado en cuerpo y alma 
а su causa; por lo menos, sus líderes si 
responderán a este arquetipo. La amenaza 
más importante procéderá, por tanto, de 
un enemigo empeñado en el tipo de ope- 
raciones agrupadas dentro de la guerra 
revolucionaria, que fue puesta en práctica 
por primera vez, en China, por Mao Tse 
Tung y después perpetuada por el Viet- 
cong en Vietnam, por la guerrilla china 
comunista en Malasia y por los revolucio- 
narios cubanos, por sólo citar los ejemplos 
más notorios. 

La guerra revolucionaria suele dividir- 
se en tres fases. La primera de ellas es la 
subversiva o pasiva, durante la que el re- 
volucionario establece sus bases políticas 
y refuerza su apoyo entre la población. Es 


EN LA SELVA N. 2 


Armado con ametralladoras ligeras НРО 
de 7,62 тт, un grupo de guerrilleros del 
Vietcong se prepara para la acción. En 
Vietnam del Sur, las guerrillas progresaron 
rápidamente de las incursiones menores al 
empeño de batallones completos. 


ШЕ) Ж 


Gobierno de día 

y guerrilla 

de noche 

Cuando se intensitica la 

lucha por las aldeas, el - 


asumir que están con el 
enemigo, sino que los 
aldeanos saben que 
después del Бегсію legará 
ls guerrilla y que puede 
haber represalias, 


1 Alimentos 
Las guerrillas necesitan 


с + 
к comida, y suelen recurrir a la: 
e población local. Cuando el 
Ejóroto antra on un poblado 
suele inspeccionar sus 
reservas de alimentos: y 
si, por ejemplo, descubre 
? . Шаа canlidad exagerada 


de arroz, cabe suponer 
que los aldeanos están 
alimentando а los rebeldes. 


un periodo de agitación civil, desobedien- 
cia y disturbios en el que tienen lugar 
actos menores de terrorismo contra fun- 
cionarios e instalacionos del gobierno; 
puede durar tanto como 20 años, El grado 
de implicación de las tuerzas armadas du- 
rante esta fase dependerá de los medios y 
la experiencia de las fuerzas policiales. 


Empieza la insurgencia 

La segunda fase es la de insurgencia 
guerrillera activa. Grandes ároas de la po- 
blación rural pasarán a control revolucio- 
nario, Cada aldea puede llegar a tener su 
propia banda de guerrilleros, y cada área, 
una sección о compañía de insurgentes 
"regulares" que operarán desde sus san- 
982 


лі, querrê ser el maesio de 


JUSTICIA REVOLUCIONARIA 


Por lo general, los nativos de la selva no están interesados en la 
revolución. Lo que les preocupa es su familia y la vida en la aldea. Pero 
para llevar adelante su revolución, los guerrilleros deben conseguir el 
apoyo de los campesinos: necesitan comida, reclutas e ingresos. En 
algunos casos, la guerrilla emplea el método de la “zanahoria”. Los 
incentivos para sumarse a la revolución pueden incluir el asesinato de 
funcionarios ітрориіагеѕ del gobierno como policias y recaudadores. 
Рог otra parte, los ciudadanos leales al régimen pueden ser objeto de 
acciones terroristas. 


El precio 
gobierno puede perder el de la lealtad 
сопіго! de parte del terrono == = La диета puede destruir el 1. 
durante la noche, Si una r б Cu gobiemo local matando а sus «еттер 
patrulla entra en un poblado OR Iuncionarios y ciudadanos =. 
y nota que sus habitantes se PAS leales señalados, ¿Quién 
muestran esquivos, по debe. 


escuela cuando sus dos 5 


ы 72 predecesores han sido ha 
4 х asesinados? A veces, el ж.> 
5 /_ Î Ejército crea una milicia local De 
мы ФГ” mandada por personal de А 
| 5 Operaciones Especiales Д - 
(747-252 que se aloja en la misma 


Derecha: Jemeres rojos еп lo alto de una 
casamata recién abandonada por el 
Ejército vietnamita después de un feroz 
combate. 


tuarios en bases levantadas еп la selva. 

Los ataques guerrilleros estarán dirigi- 
dos contra el Ejército. Esta segunda etapa 
puede durar varlos años y, a menos que 
los militares sean capaces de batir a la 
guerrilla en su propio terreno y sus térmi- 
nos, la intensidad y audacia de las ассіо- 
nes de ésta se incrementarán, sometiendo 
al Ejército a una presión cada vez mayor. 

La fase tercera y última es la de la con- 
traofensiva, o fase de la victoria: un ejem- 
plo clásico de campaña guerrillera que 


\ Potencia de fuego 
Si al gobierno emplea toda 
st potencia de luego contra 
una posicion de la guerrilla, 
puede que 


lad de la aldea, 
Uf ataque aêrea 
з uN poblado para 


Asesinato 
Las fuerzas gubernamentales 
pueden optar por el asesinatr 
пе leales a la guerra del 
mismo modo que ésta 
elimina а los aldeanos que 
colaboran con el Ejérolo. 

Ni se arresta пі juz 
se mata. La Opefaci 
“Phoenke” inigió un grave 
| daño al movimiento 
guerrillero 

la victona c 
inevitable cuando los 
nordvieinamilas invadieron 
el Sur 


Ey 


Reclutamiento 
де un largó periodo 
de guerrillas, las 
¡quedar sin sus 
jóvenes, que están 
ito o en el monte. 


«шелді en Rodesía. donde 
(уан número de jovenes 
pasaron por campos de р 
Iialucción guerileros alotro 

lado do lz Iron 4 


a lá guerrilla, pero fio 


4 > > El Ejército 


y el Pueblo Ы 
La guerrilla procura distanciar 

a a la población del Ejercito 
alcanzó esta etapa fue la de Vietnam. Emboscadas, tramp 

llega û un punto en el que la guerrilla se па“ у 

convertido en lo bastante fuerte рага em- 

peñar al to en batallas abiertas y 
deliberadas, utilizando tácticas propias de 
la guerra convencional. 


Y 


lá sus animale: 
im, alguna 
stadounider 


actuaron 
convenier 


¡cticas guerrilleras 


La guerrilla es muy consciente de las попай 
ventajas y limitacion la selva, y ha enemigo 
8 rollado sus tácticas para sacar el 


eno. Intenta 


mayor partido posible al 


Supervivencia 


El B-40 (también lamado RPG-2) es us 
por los chinos, fue ullizado cor profusión par el Viele 
disparaban deliberadamente allo para que los cohetes 


cohete contracarro soviético hoy superado por el RPG-7. Copiado 


1 en funciones contracarro y amipersonal. А veces 
detonaran en los árboles, causando una lluvia de 


metralla рага alrapar a los jefes de carro 0 de M-113 con las escolilas abiertas, Corno feacción Instantánea 
rente a una emboscada, el AFG se usa también en salvas múltiples. 


rá dominar la selva obligando a la pobla- 
ción local a ayudarle. Amenazará sin ri 
paro alguno, exigirá comida y castigará 
sin piedad a los informadores. Su base se 
encontrará en el corazón de la selva, en un 
lugar casi inaccesible, y sus tácticas ten- 
derán a impedir la aproximación del Ејё 
cito y la Policia. 


Hostigamiento 

Para ello, los guerrilleros hostigarán a 
los militares por medio de grupos peque- 
ños y móviles equipados con cohetes, lan- 
zagranadas y armas automáticas, y los іп- 
ducirán a perseguirles con el objeto de 
tenderles emboscadas. La guerrilla se con- 
vertirá en experta en romper el contacto y 
esfumarse en la selva. A veces empleará 


pequeñas partidas de francotiradores, po- 
siblemente protegidos por minas y tram- 
pas explosivas, que librarán acciones de 
retaguardia, obligando a los militares a 
desplegarse y а retrasar su avance para 
que el grupo principal de guerrilleros 
pueda poner tierra por medio. 


Bases ocultas 

Las bases guerrilleras en la selva serán 
extremadamente difíciles de localizar. Es- 
tarán totalmente a resguardo del recono- 
cimiento aéreo y aprovecharán todos los 
obstáculos naturales, como rios y panta- 
nos. Los guerrilleros colocarán gran nú- 
mero de minas y “trampas para bobos" en 
todos los accesos, y los refugios y casama- 
tas serán lo bastante robustos para resis- 


tir los bombardeos aéreos y de la artillerí 
Si la posición es grande y llene carácter 
permanente, incluirá seguramente amplios 
sistemas de túneles con trampas de toda 
clase y salas abovedadas para que los de- 
[ensores puedan elegir entre redesplegar- 
se, resistir el ataque о escapar. 


Retirada táctica 

Los guerrilleros aplican con celo el prin- 
cipio de “sobrevivir para combatir otro 
día”. Hacen un uso amplio de las tácticas 
dilatorias, se desplazan de noche y colo- 
can infinidad de minas y trampas explosi- 
vas, y montan emboscadas muy bien pre- 
paradas. Aunque en la mayoría de las оса- 
siones se desplazan a pie, también pueden 
utilizar botes y barcas por los ríos de la 
selva y requisar vehículos de motor para 
trasladar grupos numerosos de comba- 
tientes. En las últimas fases de la guerra 
revolucionaria, la guerrilla debe ser capaz 
de ulilizar sus propios medios de trans- 
porte. 


Superioridad numérica 

Sin embargo, no hay que caeren el error 
de pensar que la guerrilla de la selva se 
limita a librar operaciones defensivas y 
retirarse. Siempre que le es posible, y cada 
vez que considere que posee la superiori- 
dad numérica, pasará rápidamente al ata- 
que, Sus acciones ofensivas tendrán ca- 
rácter esporádico y serán deliberadas, casi 
siempre orientadas a destruir posiciones 
defensivas individuales. 


Ataques 

Las tropas del Ejército deben procurar 
no hallarse nunca en una situación pareci- 
da. Una vez que una fuerza guerrillera ha 
identificado una base enemiga aislada de 


EI SAS en Borneo; la guerrilla fue 
derrotada por la enérgica acción de las 
patrullas antes que por la fuerto potencia 
de fuego convencional. 


Las campañas ibradas en la selva desde que en 
1945 concluyera la Segunda Guerra Mundial пап 
tenido lugar siempre sobre un trasfondo colonial er 
el que el sistema social, administrativo y policial era 
bien conocido tanlo pot los rebeldes como por las 
iropas que llegaban desde la metrópoli. Sin 
embargo, cada vez más se producen guerras en 
lugares extraños para las luerzas militares y en las 
que éstas tienen un apoyo local limitado. Por tanto, 
е! soado debe entender plenamente los 
problemas y exigencias de la guerra en la selva 
plas caracteristicas. de los ejércitos de queria 
5105 Son algunos de los principios destacados 
de la guerra revolucionaria propugriada por Mao: 


1 La campaña debe ser larga. 
2 El control de la población es mucho más 
importante que la ocupación y conservación del 
territorio. 

3 Inicialmente en inferioridad frente a las luerzas de 
seguridad, los guerrilleros deben concentrar 
récursos hasta conseguir superioridad local para 
sus ataques: 

4 Asiar las cudades y pueblos de su gobiemo. 


Un indonesio muerto por las tropas 
británicas durante la “Confrontación”. 
Contra las guerrillas de la selva, la victoria 
se juzga por la cuenta de cuerpos. 
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Arriba: Sublusiles de fabricación casera 
construidos con el cañón, trozos y piezas 
de un fusil. El de debajo está basado еп 
el diseño del Sterling. 


Abajo: Armas de la guerrilla suministradas 

por la URSS: el fusil de asalto AKM (arriba); 

el fusil 'semiautomático SKS; y el subfusll 
PSh. 


Cadáveres en la cuneta después de una 
emboscada a un vehiculo. Las fuerzas 
motorizadas, como las francesas en 
Indochine o las británicas en Malasia en 
1941, salen derrotadas de la guerra en la 
selva. Debes aprender a combatir en la 
jungla con confianza. 


los suyos o vulnerable, o una guarnición 
con los efectivos mermados, atacará. Lle- 


vará a cabo el asalto mediante oleadas 
sucesivas de infantes desde direcciones 
distintas y siempre con un intenso fuego 
de apoyo. Los ataques de este tipo suelen 
prepararse con cuidado y se ensayan las 
veces que sea necesario. А veces, las posi- 
ciones defensivas habrán sido exploradas 
previamente y “manipuladas”: en Vietnam, 
el Vietcong se convirtió en un experto en 
el arte de infiltrarse en las posiciones nor- 
teamericanas y dar la vuelta a las minas 
Claymore, de manera que, cuando eran 
stonadas ante un ataque, enviaban toda 
su carga mortal en la dirección de los 
desprevenidos res. 


Soldados decididos 

El guerrillero suele ser un hombre o 
mujer dedicado por entero a su causa, qui 
tiene todo el tiempo del mundo para al- 
canzar su meta y que puede 
to conocedor de la selva. El 
nico ha derrotado a sucesivos enemigos 
en las selvas de medio mundo: a los japo- 
neses en Birmania, a los Mau-Mau en 
Kenia, a los guerrilleros chinos comunis- 
tas en Malasia, а los indonesios en 
y a los rebeldes locales en Brunei y Beli 
ylo ha conseguido jugando al mismo juego 
que la guerrilla y haciéndolo mejor que 
ella. Las únicas tácticas válidas consisten 
en sigilo, paciencia y astucia. Ésta es la 
forma de ganar en la selva, 


Tácticas de combate 


EN EL CHAPARRAL М.? 4 


LAS OPERACIONES 


ANTIGUERRILLA сомғлтғ en 


“Las Fuerzas de Seguridad Rodesia- 


a costa de un duro entrenamiento y 
Sriep е ”a si 
ma parte del реніасао а la өкін 
villa 
меді 


бей manual an! 


Ho 
mendo y 
Seguridad, que 

Alicio mdestano 
Las k 


i cose de las 
extrujeen. 


кост 

Еи типо del ® 
na varia enorme 
ación es 
sasando por Arms 


EL CHAPARRAL 


1. Hey que adaptar las armas y equipos al 
terreno. La musción y el agus son 


D'En la guerra de Победа, los militares 


З Las operaciones artaguerilta exigen un 
buen idorazgo a nemi de palton y 
sección; muchis veces. es una guerra del 
mando interior. 

4 Hay que esbajiar al enemigo. La 


| guerriña atrícara recho um estrecamierto 


muy eimo del de ms fuerzas ouropess y 
muchas veces puede reecoionar de wna 
| forma ¡nesperata 


pliegue de fuerzas militares está también 
ináluido par el cima. con sus diserencia 
das estaciones Muvtosas y se ” 43 
ваги, la situación militar tiende а а 
marse durante la àpoca húmeda, pues а 
nadie de guste operar en mitad del fris 
A veces la guerrilla apenuncha ns 
diciunos adversas para bras 
samente de una а otm men 


mbién puede 
ha forma fisica y 


el telefone de 20 radio soje а wna amcha 
ss сото le entera аббсіе para que по 
puede ser ¡destiicado ә distancia 


En las guerras alicanas pasadas y actuales 
siguron empledrdoso con gran prorecho 
eras y өдылров y en desino 
en Europa. El ctoanotalladora Ferret es 
wo de los medios fovortos en Asis у 

por зш sencer de entere едо 
y por la generosa existencia de recambios 


a aquellas que по hayaa sido inmunizadas 
contra enfermedades Iropica 


Las fuerzas enemigas 
Enel Africa ceearal y mertdlonal el опе 

ез muy diferente del que se puede 
teatros de operaciones. 
the ser tomada poc 
теста 

un recién le 
кі esta m nen 


una declaración de 

En una ocasión 
Lyeruito mdesiano r 
cla sob ж arianos “No 
cometas el error de pensar que son como 
sosatros Cuando intentes tiyurarte cómo 
puede reeccionar un guerrillero, piensa 
qué harias tá en y n parecida 


Pues lo más peobables es que ûl haga i 
cantramo.. 

Hay que estudiar al onnmigo descubrir 
sus puntos débiles, pero. como en cual 
quier atra guerra, nunca jamás hiy 
menospreciarie Deseraciodamnese, dema 
siadas sotdadosen Africa han demostrade 
poco respeto por sus adversarios y lo han 
pegado con el рей 

El guerrillero aficano puede ser lante 
un hamben vajer, Los comba 
tantes sweden sor bastante jóvenes, de 16 
а IO años Por lo general кое pocos |0: 
reciben un vn 
cina special baena Sin ambargo. 
todos ellos saben apantar y disparar un 
lusi o ametralladora y lanzar una pra: 
da. Lo que lo falia пп aptitudes militan 
srilleco lo compensa со 
miento natural del ствого, el bosque y el 
chaparral. Suela en una estupenda 
forma fisica y es capaz de desplazarse a 
pie paso іпстейе. Pero su mayor 
vent , дші24, so posibilidad de maz 
carse con la población local an otras pa 
labras, de desaparecer 

El guernilero rural suele estar bastante 
bian oquipado, con carabinas SKS o fusthes 
de asalto AK. Las amotralla 
bran les RPD y RPK Mi 
llevan también lanzagrunadas RIG 
RIC-7. Las granadas son abundantes 


һә de ser mejor que su 
En Rodesía, una patrulla tipica de 
"Fire Foro” cossistin em camo hombres 


IE DE CH 


MESA BARE 
ALECO RODE 


ANO 


A botan ем 
жеге 
8 Cams жеу, 
gn rak 


Arriba: La pista de aplicación de la 
Intarterio Ligera rodesians era un “Aveso” 
Incluso para el personal mas entrenado. 
Los guerrilevos africanos. están en muy 
buena forma y pueden сжтатағ a muy 
buor paso por el chaperral 


El jes solía ser un suboficial Heva 
un mapa y una radio, y recibio las белһен 
Je un осі que sobren өте 
un еәфжаисса, El suboficial y dos 
hombros estaban armadas con 

7462 mm. Los dus fuséleros sn тугтай 


раға llevar сі botiquán de la unidad ique, 
la radio, eru algo de lo que a voas 
grupos guerrillers 


santo Infante Cargaba ооп una am 


Pasardo ім OOSTACUNO CON ©) apo 
reglamentar, que resto medeciado 
para la guerra те al chaparral alricaro Los 
panulores soba» abrirse por Ms costuras 
haste (а rafilia para poater con 


das botas puestas en caso de emergencia 


т 


| CINTURON 
DE COMBATE 
| А 


Las жойдедон rodesienos. segun su 
exporiencia mitar previs, amaban gooka. 
floppies o terra a sus mramigos Algueca 
soldados trancrms que hablan estado 

en Argelia inciuso les Nemaban tellaha 
Este guerriero leva cartuchoras 
nOMmesmuricanas de la (Y Guerra Murcia. 


de la unidad. A veces teniu qu 
МАС desde la cadera, e incluso de 
hombro. Los demás miembros del grop 
llevaban munición adicional para la ame- 
iralladora, Todos llevaban granadas. La 
moyoría de los soldadas preferían una 
mezcla de granadas rompadoms y de fòs- 
foro алоо además de las tumigani 

A voces se empleaban tanblén póstolas 
El arma de ordenanza еге la española Star 
de 9 mm, pero habia soldados que prefe- 
rian usar armas cortas pagadas б su bol- 
sillo, entre las que había rev 


disparar la 
4 


ares coe 


Guerreras del ZANLA соғ uns noca 
mercu de pertrechos, pero todas elos соғ 
husses Kalasiadow. A roces coros de 
MIMIC, los soldados rodermaros. 
prelerión combate contre guerreros 
serenos соғ fusiles GJ о FAL, pues asi 
робар aprorechar жүз municiones. 


¬ 
Esta otogrmata meda a ie диета 
muestra posibiemente un miembro del 
ZANLA Merando pantrlacas mimetica del 
Pero portugués y ana ametralladora 
AS or de 7,42 mm Астоме 
aparecido allé en 1928, Ú DP es un armo 
solida y fabe. 


tos SSW dol 056 Browning de 9 mm e 
lnchıso los 044 Megitum, También los 
Chillos eran de elección personal. 


Uniformes informales 
En el chaparral africano по existis uni 
lormidad. Se usaban: las prendas més o> 
modes y funcionales. No eran raras las 
inucianes de pantal місе, са- 
zapatillas deportiva 


por prendas mi 
calzado algo más mbesin Tam 
irmas р 

nal Casi nadie Nev 
pues la mayoria tandia а usar los de chè 
cturales, Estos Ultimos estabas 
n los excelentes correajes em 
dos por el enemiga Asimismo, habla 
muchos soldados que adaptaban equipo 
tomado al enemigo para confevcioaarse 


y un 


Que exar uno de los hadazgos más 
Comins өзе nı CAMPAMENTOS 


cnturooss y cinchas más de su gusto 

En Afric principo! ventaja de las 
luerzas regulares respecto de la guerrilla 
estaba en que las primeras podian contar 
In cobertura өйтен Es cierto que algunos 
del Tercer Mundo tenian 2 veces 
tares de combate modernos, paro por 
lo general carecia de personal entrenado 
рага mamenarkos en vuelo Aunque estos 
mismos paisse t e) respaldo de ase- 
гез soviéticos alemanes arientalos y 03- 
banos, lo (депо es un contades 
lones se les encontraba en las zonas 
de operaciones 


Abajo. notes sudafncanos de manicoras. 
armados соп «лайға Mé. En Modezra, Jos 
Grey's Scouts y otras umutodes de intentar 
montada demostraron que е cabado era 
un medio ill en la guerra en el chaparral 
y los saberes 


LAS OPERACIONES ANTIGUERRILLA 


Izquierda y аста: Tras la caida de (ат 
Smer, muchas veteranos rogrsianos 
pasaros a Засійігіс, donde su experiencia 
profesiona! fue bim acogida Aqui vemos 
uns prueba de seleccin para la compañía 
de bubzarmento de la 44 

Pancas suastrican a. 


Debido a su naturaleza 
las operaciones атина exigian 
much 5 de los mindos inferiores qu 
les guerras más convencionales En 
sque destrucción de 
un enemigo tan esquivo se usube un es 
quema de pagueñas unidades cuya tren 
еге localizar y/o eliminaral con 
has veces se ри que estos y 
ren aleladamente, bej 
durante largos periodos. En con: 
eriores 
es sobev la ma 
dla con frecuencia que апо de estos 
convertido un el único 
la autoradad milit 
vasta zona. Entonces tenia que ser 
в comunicarse con las autoridades 
blación local. Semejante mma 
ın tacto, un sentido común, una 
ів y una ca кі de juscio de 
primer ord 


an particular 


mnte d 


Los medios màs idoneos 

En las op ss antigueertilla, los ve 
hículos ss solian verse limita 
por el verre 
n da escolta en carro! 
nes de patrulla, además û 
y controles 
ametralladoras servian a veces 
para mostrar pabellón y para proteger ciet- 
tos puntos especialmente sensibles En 
xXaslones aran empleados tm apoyo 
toris 
$ 


132; 
о y otros factores. Pod! 


3 y en funcio 


en los Мод 


as mechas posibilidades de las tropas 
Jès en la guerra del chaparral. С; 
n mlunte, un 


parade 


ineto pued 
îs rigido y a 
hay 1 


sede оре 


